s . Der inoffizielle
Stuerg -Nach-

* Donkey Kong Country
* Super Bomberman 2
DAS UNABHANGIGE MAGAZIN * Mickey Mania

2 GUPER NES [TES CAP-S.BOY Wi B A |
. 7 T ' TIPS & TRl(KS
|

* ACTION-REPLAY- und

Ombﬂ'l' "“ | i_l S G G Codes

© SHORTIES: Cheats und Taktiken
® Helpline: LESER HELFEN LESERN

* MIT JEDI-POSTER *®

&
\ﬁﬁ 3-D-Bﬁfﬁ.

- - " L - 1 = -~
X - sl L - - = h
4 . - 4 3 e - &
= o g ~ L
L L T ¢ = A %
. . N o b ~ r = - ro * ¢ B
) . ] i B L b T R SR
’ ¥ = -
i 4 = e I \ "
i . X L
. [
| i - -
. g . J
Ui

TESTON IR fcuns s tacks




‘DIES ISt dAS DESte
\iDeospiel Aller ZEiten

Sagt RoBert Zingerle,
Repakteur VIdEo GaMeS




TOTAL!

im
| DAL kommen all die S
: den Markt, von ¢

Super Return of the Jedi

Mehr-

spieler-Games

£k R
KOMPETENTES

« T

.. * TEAM

Lieber Zeitschriftenhidndler,
bitte reservieren Sie mir ein Exemplar von I'O'I'Al.lh‘llﬂ |
Ich werde i icht aber '
e G

Name, Vorname

Meine Telefonnummer




o —
UPER NES TIES 24 oY I
o - o ma e
. -t i i
v y .

ehle Remkurnnhon erfuhr, darf der

alte Knabe schon in Kiirze das SNES

unsicher machen — und das in einer
rafischen Qualitiit, die alles bis-
ng Dagewesene s

der, entstand DKC mg auf den Su-

percomputern von Silicon Graphics!

Donkey I(ong Country

Affenstark, was

hat! Nachdem
Donkey Ko
bereits auf dem
Game Boy

agt. Kein Wun-
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Mehrspieler-Games-Referenz ........
Mortal Kombat Ii:

Das Verbot ....ccoceveeerneneneess 30
Eigentlich hétte Acclaims ,Mortal Kombat
I zum weihnachtlichen Verkaufsschlager
werden sollen, doch bereits in der ersten
Runde kam der Knockout fir MK II: Die
Bundesprifstelle fir jugendgefdhrdende
Schriften (BP;S) schritt ein und indizierte
das brutale Prigelspiel im
Schnellverfahren.

WETTBEWERBE

Nintendo Neves auf Lager

ESPN Baseball Tonight ................. 60
F1 Pole Position 2 .......ccceee. 24
Einmal Schumacher sein, das wére fein.
Mit F1 Pole Position 2" kein Problem ..

Fievel goes West ...cuerererness 43
Fievel goes SNES: Das aufgeweckie
Mauschen, das im Kino HHrven zum

Schmelzen brachte, hat ietzt auch auf
Nintendos 16&-Bitter allerlei Gefahren zu
Uberstehen

Full Throttle Racing ..........c.ccveveee 24
Indiana Jones -

Greatest Adventures ............ccco..... 38
Joe & Mac 3 -

Lost in the Tropics wecevececness 18
Die beiden uri ('JC"“. DJr hu

|j.2 ung II\"' C
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Mickey Mania .
Schon einmal Iielle sich Mickey Mouse Legind s
in die Herzen der SuperNintendo-Besit- hkﬁlcd:ay “(!Jmo ............................. 35
T T

chJurassic Park
st, inspiriert

oucgmtorbefsn‘o und
angst den Kinos enfflo
dos urzeitliche h\—r-mﬂ Spiele

SNES

ein halbes Dutzend gefihrlicher Aben-
” ‘ tever wollen von dem Kleinen iiber-

standen werden. Das Besondere mierer immer wieder. Jingstes Be:spiel
dabei ist, daB es sich um klassi- ANIMONJOICS .....cooernesssisvscnses U 42 st der knuffige, aber radikale Rex.
sche Zeichentrickfilm-Geschich- Der Herr der Ringe ...............cce0es B ShagFu ..ocoeineieiiiaisionions L0 36
_ " ten handelt. Logisch, da8 altbe- Dino Dini’s Soccer ............cocovune. P8  StreetRacer........c.c..ccoccven. 00 26
” kannte Personlichkeiten Entenhou- Earthworm Jim ...........c.....c...ccc.... 34 Super Bomberman 2 .................. 22
sens, wie Kater Karlo und Pluto, mit
von der Partie sind. sup er

Bomberman 2

Jemanden in die Luft zu sprengen ge-
hart sich eigentlich nicht. Bei , Super
Bomberman 2“ darf man die gute Er-
ziehung jedoch meaemsl beiseite lassen
und seinen ,niederen In- ./ 2.0
stinkten" freien Lauf las- ¥ (Y
sen. Hudsons bombiges () ThP2D
Vergniigen fiir bis zv
vier Spieler sorgt fiir
Schadenfreude, listige
. Komplotte und Spiel-
spaB ohne Ende.

Super Return |
of the Jedi

Mage die Macht mit Euch sein, wenn
lhr Euch zom dritten Male mit dem Imperium

anlegt. Ob die neveste Odyssee von

Luke Skywalker, Prinzessin Leia
& Co. die Vorginger ubertrifft,
verriit unser ausfihrlicher Test.

Wie, bmuumwdnh;" t
Nudunn los, cbnn sonst schafft thr




Mortal Kombat Il -
Das Verbot

So schnell kann’s gehen: Kaum ist der Nachfolger
von ,Mortal Kombat’ auf dem Markt, da
ist er auch schon wieder von dem selbigen ver-
schwunden. Zumindest Jugendlichen wird
~Mortal Kombat I1“ vorenthalten, da die Bun-
; desprulstelle fiir jugendgefihrdende Schriften

» I ¥ (BPjS) das blutige Spektakel fiir jugendgefihr-
£ /7 dend hielt und es indizierte. Warum, wieso, wie
. und alles weitere rund um die Indizie-

erfahrt lhr in unserem
ausfihrlichen Background-Bericht.

Super Dropzone ...........ccccccueieeivene 51
Super Retu of e Jodi e 3 TIPS & TRICKS

The Adventures of Batman & Robin ..... 16

Tiny Toons Adventures — Action-Replay-Codes 78
Wild & Wacky Sports ................cccc.. 58 ol efyhueL """""""""" 80
Tro Alkmcn NFL Footboﬂ ............... 60 e e

Vol dlsére Chompionship ........... &) - IERIETITAT

TOTAL!-CLASSICS: Earthworm jim\

Super Star Wars ...ccceveeenes ceee O ) - T T

""""""""""" Puh, da hat Regenwurm ,Earthworm

NE S Jim“ nochmals Schwein gehabt, konnte er
e o \lesar | dem gierigen Angler doch gerade noch

Over Horizon ......eeeeeeserens G . | ciben wassie aufdem Herzen hoben vom Haken springen. Damit fangen die

Frech geklaut, aber unheimlich gut: ,Over Weﬁungserkiﬁrung ....................... 14 Problemchen des Wurms allerdings erst
Horizon" gleicht ,Gradius" enorm, bietet ChAMES cuvveererrenensnsssesessssssnans 44 | richtig an. Was Earthworm Jim — program-
ol!erdmgs auch emlge p!qppp I“j‘}en und Fast sow 15|’1?IC] wie ""] ' Brot: die H'Iier' von Dave 3
spielt sich super. Hachstinteressantl ollmonatlichen TOTALK- Cool Spot’ Perry -
Super -Return-of-the- Jedl Poster .......... 82 so alles erwartet o3
GAME Boy ‘!‘O‘I;QAL!FS I)F-Slld ...... e 56 | und wie Ihr ihm hel- 8
Freut Euch auf ein neues 3-D-Bild! - i
Choplifter 3 .........ccoveciinnie.... B TOTALESROD scvisovccsssissmssiuniions 68 Zins‘:-:'n: g:e:;(ll:lr -
Mickey Mouse .. crernensnssneea- RN Endecioinmont .«.....uannsnsisns 82 i
MONSIEr MOX ..vvvieeeeeiaaeeeereees sannen 55 S — 84 -
TOrZOn cccsssscsasesiins 18 sucht gunstig =
Tarzan ist wieder da! Die Dschunget hrwollt etwas absioBen? 3 D-Blld
legende schwingt sich durch den GBS Mit unserer icen kein Problem Thr hublesgewoll also sollt lhr
Tin dToons Agvenmres - A 1 88 es haben: ein neves 3-D-Bild. Nachdem das
& Wacky Sports e S e 89 erste TOTAL!-Stereogramm so gut ankam,
TMOTAL_! d‘i:-Ass":s YOS it 90 | haben wir weder Kosten noch Mithen ge-
e U | —— DR IMPressum ......cccoviivrineniiesernssscenes 20 scheut und exklusiv fiir TOTAL!-Leser ein

= neves ,Kunstwerk’ erschaffen.
. ., Super Star Wars Indiana Jones - e

r'\ (SNES), Metroid I (G8) Greatest Adventures

\} Ilellen dem Test zv ,Return of the Das deutsche Programmierteam Factor 5 hat Harrison
c’ Jedi finden Star-Wars-Fans gleich Ford alias Indiana Jones nun auch auf dem SuperNin-
noch den ersten Teil der Trilogie als TOTAL!- tendo zum Leben erweckt. Den Spieler erwartet dabei

in das

Classics in dieser Avsgabe. Game-Boy-Besitzer eine interessante Mixtur aus bekannten Spiel-Elemen-
konnen sich auf Samus’ zweite Expe‘lhn

ten. Na, dann laBt
mal die Peitsche




Ein Fest fir Horror-Fans: JVC liefert
mit ,,Ghoul Patrol” (SuperNES) den
Nachfolger von ,,Zombies” - mit
massenweise Monstern und Ge-
spenstern, die es auf die arglose
Zivilbevélkerung abgesehen haben.
Rettet die Geiseln, jagt die Gespen-
ster mit Euren abgedrehten Waffen
zur Hélle und freut Euch auf jede
Menge witziger Grafiken!

NINTENDO
DREHT AUF

Heila, es ist soweit: In den Spielhallen tauchen derzeit die ersten Automaten mit Nintendos

JUltra 64° aut - getarnt’ hinter dem Rennspiel ,,Cruis‘n USA”. Das unglaubliche Game
glanzt mit noch nicht dogewesener Opiik und biefet gerenderte Digi-Grafik statt Pixelbrei und
blasser Farben. In edler Hochaufl&sung brettert |hr quer durch das land der unbegrenzten
Méglichkeiten, und daf® dabei auch Steuerung und Spielbarkeit allerste Sahne sind, dafiir birgt
der Name Nintendo. Probefahrt demnachst in jeder gutsortierten Spielhalle!

Heifbe Nevigkeiten sind auch von der omingsen 32-Bit-Konsole zu vermelden. Ein Bild

kénnen wir Euch leider nicht liefern — Nintendo hiitet sein Geheimnis wie einen Augapfel

Soviel scheint aber sicher: Die tragbare (!} Konsole hat einen eingebauten Monochrom-
Bildschirm mit einer Auflésung von ungetéhr 600 x 400 Bildpunkten. Ein eingebauter 3-D-Chip
nomens GLINT soll fir alemberaubende 3-D-Darstellungen sorgen. Wie das von der techni-

schen Seile aussehen wird, wissen wir leider noch nichi

— aber man munkelt, dafy Darstellungen mit einer
réumlichen Tiefe von etwa einem Meter maglich sein
sollen. Der noch namenlose HyperGameBoy” soll
bereits im Frihjahr fir etwa 250 $ in den USA zu

kaufen sein. Weitere Infos in Kiirze!

Schnittiger Flitzer:
wCruis‘n USA"
kommt zum Teil in
Edel-Ausstattung in
die Spiethallen!

&

sehens! Auch,
wenn man den
beiden Helden
des Spiels ...

-+ micht
unbedingt
freiwillig sein
Privat-
vermagen
anvertrauen
mdchte — die
beiden sind
beim ...

«o Zombie-
Schlachten

7
und Befreien § . (; ; Q.A ; M
unschuldiger SN, e e
Zivil- $ 9.5 e
gefangener B 49405 9
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Ghouls’n Ghosts” und Stra
fiir SuperNES gibt's demné
Capcom: ,,Demon’s Crest“, Ik
schlipft in die Haut des bés
Dragon, um gegen einen nox DS
ren Fiesling anzutreten, der den
Schatz des Ddmons in alle Himmels-
richtungen verteilt hat. Wéhrend lhr
die sechs méchtigen Steine des
Schatzes zusammensam erws
Ihr immer neuve Fahigkeiten = :
re Sprungkrdfte, Unterwas:
atmung, Supersprung und
mehr. Die Grafiken lassen @
superstarkes Spiel hoffen;
diesem Hit-Anwdrter dem




Hart geht's zu
beim Kampf um

die Rally- 8 e b
Welimeister-

schaft: Tog-und
Nachtfahrten,
miserables Wet
ter und herbri |
sche Gegner
machen Euch
das leben

in Eurem selbst
zusammenge- Poees
stellten Vehikel
M («

im Nwembe:/ erl
Nicht ouf PS, secﬂammf’

IIIE BLEEHAHMEE

le Optike, wohin das Auge blicket - da
haben sich die Grafiker aber wirklich
libsch Miihe gegeben!

PO e 900

BLACKHAWK

Fans von Flashback’, aufgepaBt: Wer
3 an der tollen Animationstechnik
Iphins ScienceFiction-Abenteuer
hatte, sollte unbedingt mal einen Blick
nterplays Actionspiel ,Black
hawk* werfen! Stimmungsvolle
Fantasy-Grafik, diistere Musiken und edle

-1

4

LD .-‘-v“l

litet konnlen aus daf
Landes Tuul einen echten Rer
Ob's auch spielerisch an die

FINAL FANTASY 1l

Das konnte fiir herunterklappende
Kiefer bei Nintendo-Rollenspielern in
aller Welt sorgen: Der dritte Teil von
Squaresofts beliebter Spielserie kommt
diesmal mit _
Uppigen 24 MBit
daher - genii-
gend Speicher
fiir Unmengen
von Grafik, ein
neves, nicht-
lineares Game-
play und ein
unglaublich umfangreiches und durch-
dachtes Kampfsystem. Eine der tollsten
Neuerungen ist aber, dafi es diesmal
keinen Gruppenanfiihrer im eigentlichen
Sinn gibt - mal stevert lhr den einen,
mal den anderen Charakter.

Einziges Manko: schlecht zu sagen, ob
und wann auch deutsche Rollenspieler
in den Genuf} dieses Spiels kommen
werden. Seien wir mal guter Hoffnung,
zumal Nintendo selbst bereits , Secret of
Mana*” (auch von Squaresoft) hierzulan-
de herausgebracht hat!

LAUES P
U.5.Gold beschert uns ,The

Hurncanes _::."_I._umo&h"
Hel

den de

ae

mit den Qus T

n Zeichentrick-

kicken. In unserer Vor-
version «er-::nstclten die Hurrikan-
Sp.:e!er aber nur viel warme Luft
um nix. Ho Lfcr ich kr empein die

LR TR

-l

TOTAL! 12/940 e et




LOSUNGSMANGEL
Endlich finde ich Zeit & Lust euch zu schrei-
ben; mehrere Dinge liegen mir om Herzen:

1. leider werden eure Tips&Tricks-Seiten im-
mer weniger, anfangs waren es, zusammen
mit der Helpline- und Action-Replay-Seite &f-
ters mal 30 Seiten, was ist bloB los mit euch?
Diese Seiten sind ein Hauptgrund, daf} ich
eure TOTALl kaufe.

2. Warum bringt lhr nicht mal eine Komplett-
lsung von ,Sword of Hope' (GBJ2 Falls es
euch nicht aufgefallen ist, kommen in
der Helpline dfters Fragen zu diesem
Spiel. Jetzt sagt nicht, das Modul wéare
zu alt, schlieBlich ist ,Faxanadu’ auch
nicht bedeutend jiinger.

3. Eure Lésung von Zelda 4' (GB) war
jo wohl ein Witz, sie ist absolut
unzureichend und obedflachlich im
Vergleich zu ,Zelda 3'.

Hallo!

Werner Miiller,
Schwadabisch-Hall
»EURE LOSUNG VON ZELDA 4
WAR JA WOHL EIN WITZ«

antwortet:

1. Das Schwanken des Umfangs der
Tips&Tricks-Seite st saisonal bedingt. Im Winter
gibt es jede Menge Neuigkeiten, iber die
man berichten sollte, d.h., daf die Tips&Tricks
sich nicht iber fast das halbe Heft erstrecken
kénnen. Im Sommer gibt es nun mal nicht
derartig viele Neuerscheinungen — und es
werden wieder mehr Lésungshilfen.

Das heifit nicht,
daofl  wir die
Tips&Tricks ein hal
bes Jahr schleifen
lassen. Wir bemi-
hen uns freilich,
auch hier immer in-
teressante Themen parat zu haben, aber die
erwdhnte Schwankung ist nafirlich. Es wer-
den also auch wieder mehr T&T-Seiten.

2. Weil wir leider keine haben. Uns ist
aufgefallen, dafs diese Fragen kamen, aber
wir konnten sie mangels Material ,nur’ an die
anderen leser weiterleifen.

3. Mit den L&sungen ist es so eine Sache.
Verrat man alles, ist es ver-
kehrt, weil der Spiels-
paf fléten

MVL GmbH
TOTAL! Leserpost
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg

lassen, was sollte besser nicht erwahnt wer-
den? Wirversuchen, es méglichstallen Lesern
recht zu machen. Das klappt leider nicht
immer — kann ja auch gar nicht.

Aber: Es sind die, die uns schreiben und ihre
Meinung kundiun, die am ehesten etwas
verandern. lhr méchtet, dofd wir die Lasungen
anders aufbereiten? Schreiben! Sagt es uns,
dann wissen wir's und fun’s.

DAS SIND DIE

LY 1d)

_ AUS 'I'O'[AI. 10/94

GESINNUNG

Ich wiirde geme mal mit Gleichgesinnten
reden, Erfahrungen austauschen usw. Aber
wenn ich auch nur von meiner Leidenschaft fur
Videospiele rede, stofie ich in meinen Bekann-
fenkreis auf versiandnisloses Kopfschitieln.
Wenn ich ein Mann ware kénnte man meine
Spielleidenschaft ja noch tolerieren. Aber als
Frau in meinen Alter (37] hétte man ja wohl
besseres zu tun als solchen Kinderkram. Ich
bin fest davon iiberzeugt, daf} ich kein Aus-
nahmefall bin, aber wo kann ich @hnlich
interessierte leute finden?

Brigitte Detlefsen, Grevenbroich

»WENN ICH EIN MANN WARE KONNTE
MAN MEINE SPIELLEIDENSCHAFT” JA
NOCH TOLERIEREN ...«

Lol S antwortet:
Da bist Du kein Einzelfall. Gerade in der
letzten Zeit erreichten uns einige Anschreiben

geht, laht
man ein we-
nig Freiraum, ist
es verkehrt, weil
die losung ,ab-
solutunzureichend
und oberflachlich”ist.
Fir uns stellt also jede
Lésung einen Eiertanz
dar. Was muf) erklart wer-
den, was kann manweg-

Nachdem Chris Hlsbeck u.a. mitdem
Soundtrack zu ,Super Turrican’ den

Geschmack vieler Synthie-Fans ge-

troffen hat, wechselt er nun das

Genre und prasentiert uns die
Dancefloor-Maxi ,Native Vision - Easy Life’. Klingt interessant?
Dann schreibt uns doch eine Karte und gewinnt mit etwas
Glick eine von insgesamt zehn Native-Vision-CDs.
GAMERS, Easy Life, Heilwigstr. 39, 20249 Hamburg.
EinsendeschluB ist der 9. 12. ‘94 (Datum des Poststempels).
Der Rechtsweq ist ausgeschlossen.



dieser Art. Das Problem liegt unseres Erachtens
in der mangelnden Toleranz und geistigen
Flexibilitat jener ermsthaften Erwachsenen’,
die sich schon ordentlich (und typisch deutsch?)
in ihr gesellschafiliches Schnitimuster einpassen.
Diese ,richtig/falschMentalitét ist anschei-
nend noch eines der feinen Erbstiicke aus der
Zeit des PreuBenkénigs, und oftmals wird
Starrsinn mit Troditionsptlege verwechselt.
Unser Tip: Nicht nachgeben! Gleichgesinnte
lassen sich leicht Gber lokale und tiberregionale
Anzeigenblatter — oder auch TOTALI —finden.

POTPOURRI
1. Ich besitze das ARP1

lohnt es sich das

ARP2 zu kaufen?

2. Ich habe mein
SNES umbauen
lassen. Funklionie-
ren jetzt die ARP-
Codes fiir die Spie-
le: Starfox, Stunt
Race FX, SSF2 und

Vortex auf meinem

SNES? Vorher ha-
ben sie nicht funk-
tioniert. Ich getrave
mich nicht es aus
zuprobieren, denn
ein Freund hat gesagt, dafd wenn man ein FX-
Spiel in das ARP1 gibt, ohne das SNES
umgebaut zu haben, das Spiel kaputtgeht.
Also bitie gebt mir Auskunft.
3. ZuVortex: Wit ihrwann es kommf und wie
es aussehen wirde
4. Kénnt ihr einmal ein Wresfling-Classic
herausbringen? =

Sandro Calazzo, Osterreich

antworief:

1. Wieder eine der Fragen, die wir leider
nicht schlissig mit ,ja’ oder ,nein’ beantworten
konnen. Das Problem: Woher sollen wir wis-
sen, ob es sich fiir Dich lohnt2 Wenn Du etliche
Spiele hast, die nicht mit dem ARP1, dafur
aber mit dem ARP2 laufen, ist das schon mal
ein Hinweis sinnvoll sein konnte.
Wenn Dudann >n Abnehmer fir Dein
altes ARP findest, umsc besser. Du hast den

Nutzen erhcht und die
Kasien minimiert. So kénn-
te es sich lohnen.

2. Mumpitz. Die Spiele
lauten einfach nicht, aber
kaputt gehen
sie  davon
nicht. Also:
hig probieren.
Auch die |&
Codes—sofern
es gufe sind —
funktionieren -
3. Infos ber [N
Spiele finden
sich in den News, auf
den Preview-Seiten oder
beiden Tests. Vortex' stel-
len wir ab Seite 52 vor.
4. Na, wir glauben, dof} wir noch was
besseres haben! In der nachsten Ausgabe
gibt’s schén breit ,\ WWHF Raw'l

VITAMIN B

Erst mal die gute Nachricht, eure Zeitschrift ist
einfach 1a, erste Sahne usw., ich habe auch
schon alle Hefte von euch (Ausgabe 1 und 2
doppelt]. Und nun die schlechte Nachricht:
Wie kommt es, daf ich noch nie einen
Leserpostorief von mir gesehen habe?
AuPerdem habe ich bis jetzt bei fast jedem
Wettbewerb mitgemacht, aber noch nie et
was gewonnen. MuB man dazu in Hamburg
wohnen und mit einem Redakfionsmitglied
verheirafet sein, oder wase

Florian Sening, DieBen

»|CH HABE BEI FAST JEDEM WETTBE-
WERB MITGEMACHT, ABER NOCH NIE
ETWAS GEWONNEN.«

IS M antwortet:

Erst einmal vielen Dank fir das Lob. Nebenbei
erwahnt haben wir Dich fir den Doppel
erwerb der beiden ersten Ausgaben zum
leser des Monats” gewdhlt.

Die Antwort auf die schlechte Nachricht, die
in Wirklichkeit eine simple Frage ist: Weil wir

@

7 |
Ein ganzes Jahi J lang knnt Ihr an dieser Stelle was abgreifen. Virgin macht’s magfich.

Zu gewinnen gibt's diesmal ...

ein &

aus Platzgriinden nicht jeden Brief so mir nichts
dir nichts abdrucken konnen.

Du hast noch nichts gewonnen? Das tut uns
leid! Da Du das aber weifit, mubt Du die
Gewinnerlisten gelesen haben. Und wenn Du
das gefan hast, solltest Du gemerkt haben,
daf unsere Gewinner per Los zu ihrem Gliick

kommen. Durch die Teilnahme an einem
Wettbewerb hat man kein Anrecht auf einen
Gewinn. Zuersteinmal missen die Preisfragen
richtig beantwortet werden, dann mub die
Gliicksfee auch noch Deine Karte ziehen ...

DIVERSESTES

1. Zu den ,Super Mario World"- Berichten:
Klar, es handelt sich um ein Superspiel, aber
meiner Meinung nach ist es an einigen Stellen
viel zu schwer gestaltet. Ohne einen Finger-
kiinstler’ an meiner Seite hétte ich niemals alle
96 Welten geknacki

2. Zum Action Replay 2: Was fir einen Sinn
soll ein Cheat-Finder haben, wenn ich nach
der Suche durch den eingebauten Trainer fir
unendliche Energie hunderte von Codes pré-
sentiert bekomme, davon abgesehen, daf} ich
nur 100 eingeben kann. Wie kommt man aut
die kurzen' Codes, die ihr verdifentlich?
Ebenso habe ich auf meinen ,Super Mario
World’ drei verschiedene Codes eingegeben
(Unverwunderbarkeit, immer den Mantel und

Um mitmachen zv konnen, miiBt thr uns lediglich die Titel
dreier Virgin-Spiele fir Nintendo-Konsolen nennen.

Die schreibt lhr auf eine Postkarte und schickt sie an:

Einsendeschluf ist diesmal der 9. Dezember 94

INTERACTIVE
entertainment

Der Rechtsweq ist ousgeschlossen o Mitarbeiter von MVL

und Virgin durfen leides nicht teilnehmen




noch irgendwas). Das Ergebnis: Das Spiel
bekommt einen Error (Mario rast durch das
Bild; Bild durcheinandergeraten). Sinn und
Zweck dieser Codes soll es doch sein, die
Spiele einfacher zu machen! Welche Erfah-
rungen macht lhr oder Eure Leser mit dem Hilfs-

Modulen? Marcel M. Begoll, Ansbach

™ Da sieht mon es mal wieder: TOTAL! hilft in

allen Lebenslogen! Unser Leser Sebastion Sproesser |
aus Hirkheim kann es belegen. Merke: Immer

eine TOTAL! im Gepiick haben!

WALt antwortet:
1. Mitdem Schwierigkeitsgrad eines Spiels st

POTPOURRI i
1. Ich habe mir schon vor eini-
ger Zeit das ARP2 gekauft. Jetzt
finde ich in der Ausgabe 10/94
Werbung fir dieses. Darin wird
berichtet, daB} es schon ein-

gebaute Codes hat. Wieso
gibt es bei meinem diese
eingebauten Codes nicht2
Ich habe wirklich das ARP2|
2. Gibt es Spiele, auf de-
nen lhr “rumhackt und ein-
fach nicht weiterkommt?
3. Wer kennt sich am besten von
euch mit Videospielen aus?
Stefan Buhrmeister, Bensheim

1 *11-\ ]! antwortet:

1. Man hére und staune: Wie eine Anfrage
unsererseits ergeben hat, gibt es verschiedene
Versionen vom Action Replay MK2! Anhand
der Packung
sind sie nicht
voneinander zu
unterscheiden.
lediglich die im
Startscreen an-
gezeigte
Versionsnummer gibt Aufschlu dariiber, um
welche Fassung es sich handelt. Alle Versio-
nen ab v2.T haben eingebaute Codes, die
vorherigen nicht. )

2. Wenige, aber mit ein bifichen Ubung
kriegen wir die auch in den Griff.

3. Alle kennen sich sich sehr gut aus — unterteilt
in verschiedene Themengebiete. Achim und
Reza haben z.B. sehr viel Ahnung von Sport-

|. Die ldee mit den Sammelkarten ist sehr gut!
U"-Seiten sollten mehr im Stil

3. Eure W
ubertliis g

halbe Seite (z:
4. In den W
Teil ,TOTAI
dere.-': Ende B
Diese Din
ersichtlich, oder ir
5. Das 3D-Poster ist voll g

ieden Monat mit dabei sein
Spiel z.B., und zum Herausn
6. Die Knmgr zeigenbdy

rklarung ist ja eigentlich

dann reicht eine

nen sollte

Alexander Bvchl‘a, Erfurf

TOTAL! anftwortet:

Finden wir auch.
2. In Bezug auf was? Anreg

dos so eine Sache. Dem einen ist etwas zu  spielen. Eine gute Kenntnis des Themas ist bei fetlhr uns ein wenig gena Die
schwierig, der andere lacht ob seiner Unter- uns Voraussetzung fir die Einstellung eines r-Seiten sind Elj { yebaut
forderung. Das haben die wenigsten Herstel- neven Redakieurs/Volontérs als die Neuigkei;en-Sei?e? emente
ler kapiert. SMW' ist eines der besseren . sollten wir Deiner Ansicht ni hmene
Beispiele, da es levels aller Haregrade ent  EINE FUR ALLE 3. Wenn man’s we aber wir
halt und jedem Spieler etwas bietet. Die lefzten An Heft 10/94 kann man mal wieder sehen, haben eine sich stan nde leser
level haben es in sich, so sollte es sein. Da mul® daf Ihr ein Heft fir die Leser seid und nicht fiir schaft, und fir N Seite sehr
man zulegen oder auf den Sieg verzichten deren (Taschen) Geld! |hr Ubertrefft Euch im- wichfig. Eine Verkle ie Seite
2. Die Dokumentation des SINES-ARP ist leider mer wieder — unglaublich!!! Und: unseres Erachtens se chilich ma
diirfiig ausgefoilen L Dem:-
Wenr'- man von der l_ _________________________ stehen wieder
3w awawl ] awawaw - o
und Koasoiewenig Plon dc igsschema
hat — was normal ist — N 3 W U N SCH E T die Seite wie-

hat man Probleme mit
dem Cheat-Finder. Wir

R K e

nal voller wer-

len lassen

empfehlen die Lektire TOTALL = M o Steht im TOTALI-
unseres ARP-Kurses (T! Wir haben uns was fir Euch : .h dieses Check unter
12/93), der Licht in Ticket, welchen Klassiker, wetche_Law\gmdm L _ﬁemaihr in Contnoss’ B bt
das Dunke! bringen soll emerdernochxin Ausgaben YO A MQW&?MENE( gens auf  der
te. Dessen Rickseite ist RURG, 105 : e Wertungsseite erklart.

! g 5. ... und manchmal
Codes! leider kénnen MEINE ..‘-!‘, kommen die wieder.
wirdie Sachverhalte be- 6. Nein, ist nicht zu-

ziiglich SNES und ARP
jetzt nicht erklaren, weil
das den Rahmen spren-

|
|
|
|
|
|
ibrigens voller ARP- |
|
|
|
|
gen wiirde. |

Den Coupon ausschneiden, auf eine Postkarte kleben — und ab geht die Post|
| TOTAL! * 3W-Ticket * Heilwigstr. 39 * 20249 Hamburg

viel verlangt. Machen
wir gewohnlich auch

Istin T! 10/94 schief-
geloufen, sorry.



e e e Iirr ein in die neue Dimension des

Videospiels! Als Futuristisches Morphing Battle
j,.— system mufpit Du die schwarzen Tr'uppen__:
bekampfen, um den Frieden wiederherzustellen =
Ein polygones Abenteuer mit dem EI.IFEI" F:':—
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achdem Donkey
Kong bereits fir die

ihrung des Super
Game Boy aus seinem jah-

relangen Winterschlaf Donkey Kong ist Kult: Das Original war in

gerissen wurde, kommt er

nicht geringem MaBe fiir den unglaubli-

chen Erfolg der Firma Nintendo verant-
| wortlich. Und wéhrend bisher Klempner
1 Mario Zugpferd und Vorzeigemaskott-
chen war, ist
1994 nun das
Jahr des gros-

etzt in dem Spiel zu Ehren, wel
ches das Videospiel neu erfinden
soll: ,Donkey Kong Country”. Der

ong-Verschnitt feiert seine

| sen Affen.

P.'_'Ck.ke‘u: n einem
das mit dem Original nur
den Namen gemein hat.

e, was bei DKC ins
;

ist die ungloubliche

ie alles Ubertrifft, was
DK zeigt einem Kremling
(haben die irgendwas mit
dem Moskauer Kreml zu

tun?), was ein Fafl ist

Der Kinig des Dschungels (War das
nicht Simba, der Kénig der Liwen?)

kann natiirlich auch auf die Unterstiit-
zung der Fauna zihlen

man bisher aut heimischen Bild-  Blickwinkel von schrég oben) fiir
hat. Das
under wurge von Rare

gesehen

r e N
aas IN

ES, bekannt wur-

Wie ,Super Mario
World" ist Donkey Kong
Country in mehrere
Welten* unterteilt. Auf
den Ubersichtskarten

werden die einzelnen
Level angezeigt

preview 0 TOTAL! 12/94



Alles Banane! Die Affen sind los.
Hier statten unsere Helden dem
Ewok-Dorf einen Besuch ab ...

Zumindest lassen sich
Sfrappierende Parallelen zu den
Behausungen der Jedi-Pelztier-

chen nicht leugnen

Skandal: Donkey
Kong geht fremd!
Jedenfalls steht
ihm dieses Mal
(unter anderem)
ein gewisser Diddy
Kong zur Seite.
Sein Junior ist
wahl gerade mit
Kartfahren be-
schiftigt ...

cken fuhlt Alles, was ein

Jump&Run
braucht! Rechis
die Eiswelt, links
unten der
Lorenlevel

Vanu, was krabbelt denn da fiir
ein appetitliches Affchen ...
FLights




in un Tests ké
dem AL!-We ten erfah
B Mégl eiten des jeweiligen s und das

In diesem Balken findet lhr noch

' 1L einmal d:: T‘ﬂgl d:fs :ero; J
gramms, das wir a rin ]
TOTAL!-Wertung gmts=
Sollte der mal zu lang sein,

kiirzen wir geféllig ab.

Das Gameplay ist sehr
wichtig. Eine gute Steue-
rung, faires Leveldesign,
Uberuchﬂ-:hkeﬂ und \

Hat man auch langer

Freude am Spiel? Macht &M“mmmﬂ“*m Nur die rot ausgefiillten

uch beim 100sten a &
e :r:'" i | e madencu dom il oen i asichon Yot 6 s e
auch d" Levels verschiedenen Sparten einheim-
sen kann, desto besser ist es
Dauerspafl auf dem jeweiligen Gebiet!
Unter Grafik tehen die i k inen G fall
e i e o
wie die technische. Also um —er 1ot sein
mm:&eﬁ d:” Sﬂdl;ﬂg? ~ Das Fazit. Die abschlieBende
ermn Bewertung eines jeden
Hier kommt das hulte r Hase lauft. Von gut nac
Ohr zum Zuge. K.rg::a:‘ndie Hier findet Ihr eine kurze zw *f schlecht ergibt sich diese
Samples? Was Notenfolge:
Kompaosition her?g:'unl sie wh%whﬁmhm 1,1-,2+,2,2-, 3+, 3, 3-, 4+,
die Spielatmosphare? ~— 4,4-, 5+, 5.hi-;‘6+i';md dihe
6. Zusatzza gibt’s nicht!
Hier seht lhr, welcher m DB Die Note wird aus Gameplay
Gattung ein Spiel ange- und Daverspafl gebildet.
hort. Wir unterteilen in *MWﬁfle—LMWM! Grafik und Sound ergeben
Action, Jump&Run, Sport, M in me m eine Tendenz, die im
Adventure, ie, Iwe Note
= T SR P
i i entschei ein Plus
Y Minus anfigt.

Im Extremfallen kénnen
Grafik und Sound auch zu
Wertungsanderungen Uber
mehrere Stufen fihren - je
nachdem, wie wichtig sie fir
das jeweilige Spiel sind.

[TOTAL! - CHECK | m
bonre . i

sagen Euch ei ,WI!!SIHr
z.B. ,5 Welten a 3 Levels’
oder 4 sehr groBe Welten’.

Speicherkopozitit ..... _
Erhaltlich .....\.......... i i 2 i

[~ Spﬂzen-Warrung, richtiges Thema! Schén
das, aber wann ist’s im Handel erhalt-
lich? Das sagen die Hersteller ..

—

.
= N - 4 r

1 ',_] l I'\‘IJ
A SCINHA
Super Grafik, toller Sound!
Die Gags sind zum Totlachen,
und doch ist der gute Ge-
schmack stets gewdhrleistet.

In diesen Boxen findet lhr in
Kurzform die herausstechenden
Merkmale des getesteten Spiels

- im Positiven wie auch im
\' Negativen

Alle Spiele, &eum‘lestmn

ciner 2+ oder - \\rr”‘ \Jv
s QeI |V )Y

unspielbar!
Meine Quietsche-Ente ist in der
Badeanne ertrunken etc.




FNTERTHINNERT SYSTERN

“Einfach Bombastisch” - Nintendo Fun Vision .-

“Geniale Mehr-Spieler-Duelle” — Maniac SUJD Ef? JWJVEVBEI




SNES

1Spieler |

THE ADVENTURES OF

BA'I'MAN

- 'l"'l‘n"{_w.‘-

Wie ein schwarzer
Schatten gleitet der
Dunkle Ritter durch

die Nacht. Wehe
dem, der Unrecht
tut - Kein Schurke

kann Batman

entkommen.

So ein Superheld hat’s
schon schwer

e AR
Keato L \JJ \
5- A\ B '.-j_) j _rJ ) A
4 Gute Grafik und Animation,
abwechslungsreiche Level,
PaBBwortsystem, Musik aus
den Kinofilmen.

NEGATINA 4

Ungenaue Kollisionsabfrage,
ab und zu schwierige Stellen,
Gerduschpalette konnte
abwechslungsreicher sein.

Vor jedem Level kinnt Thr
Ausriistungsgegenstinde
auswiihlen, Jedock sind

Batman teilt auch
ermahnende Worte aus, nur
zeigen sich die Schurken
kaum beeindruckt

BATAfAN

& DOBIN

BAIAAN

ve found ypou,lolker.

- Tacder. etl
.==. B

ten
har

anders

Batmun & Robin
mE

Ungenoue Kollisionsobfroge, gelegentlich schwierige Stellen, ansansten

st s ein gelmgenes Botman-Acion-Gome

sorgen fir kangen Spiskspafl — wird der Vorloge gerecht.

!ﬁelndceﬂ ous dm Kinofiimen mir obwechshungsreichen Themen.
Gestuschpalette ist gut, kiinnte ober besser sein.

TOTAL! - CHECK

...ﬁ.rhon

emsleIHmr

Mit dem Joker
Achterbahn zu
Sfahren, hat
sich Batman
sicherlich

vargestellt.
Hier muff der
Flattermann
den ge-

| worfenen
Bomben
ausweichen

~ Michael Koczy

DaverspaB i || /| || [ [}l

Viele Woffenextros, kniffige, ideemveiche und obwechshungsreiche Level

.

Gelungene Animationen der Figuren, abwadhslungsreiche Gefalhung ,
schiing und sfimmungsvolle Hintergrinde in gehobenem Comicstil

e b s b R

T2 .16 MBi =3
ob November



20th Century Fox

grofte Filmpremiere
des Jahres

N o (s Richard Tyler wirst Du von einem Unwet ascl
H in einer geheimnisvollen Bibliothek. Dort wirst Du cfurcﬁ Ze tin eim,ﬁﬁmtnsm
voller Horror, Abenteuer und aufregender Erlebnisse transportiert. 13 Levels, die die “Grusel
Vorld”, “Adventure World” und “Fantasy World” umfassen, fordern Dich zum Kampf gegen den
“Herr der Biicher” heraus.

SUPER NINTENDD. AMERSY

Nintendos “snpq r Nintendo Entertunment System™, Gameboy ™, and Saper Gameboy ™, are all trademarks of Nintendo.
The Pagemaster™ and © 1954 Twentieth Century Fox l"llmknnmr'liilm andd Turmer Pictures Inc., all fghts reserved.
Virgin Interaetive Ententainment, Borselster. 16 b, 22765 Hamburg. Virgin i a registered trade mark of Virgin Enterprises Lid. All rights reserved

= =y e L e T T (T 4



AA

Mac-S
um ein recht rie.
ches Jump&Run,
dem Ihr allein oger zu
weit auf die
nach sieben E
nen ’]E‘r.\_,_.
Durch 18 teil
recht grofie aber oft

gleich aufgebaoute

.. der Lorenlevel diirfen fehlen Speicherkaparitat
. Je— i (oratik 1st zwar 1

Celg= .'J.'.l_/

mREN__
| Delyzesaelld ... _I _I _] - ._::._ oI

| S 211 NQDE
I:J:J‘I‘J’J: ..-‘—I _l ren konnt i

TOTAL! - CHECK
Genre . S— T 0.0 T
lowel ...

Strmeru}kemg:ad
Continues ........

1 Spieler

Al

Die Bombe wire jetzt die geeignete Waffe

efzte Woche war ein grober
Emptang im Schlof Arbaless.
Auch Minni war eingeladen,
nur kam sie nie zuriick. Nun ist es

mmmE |

8$8:3 7
211
In den Dschungelhi

Muﬂs Feldmann

Comeplay B | | | [ |IN g Gameplay.

111 [efoaverspan
: EZd mEW_] sz

sonst noch so in [EtuLl -..l_l_l_] Sound

alten Schléssern

ag 211
on1s91n

ihlen lauert eine Menge Getier

.
.
maw__l

.

wmsiehtbenuizen, TOTAL! - CHECK TOTAL! - CHECK

Diese M]adlun ............................. &R/ STﬂqune

Schwnengkestsgrod
Continues ...
Speicherkopariat

Erhaltlich ...

Jump&Run

unbegrenzt

. ob November






The Timeless Adventures of

ber nichts desto trotz, wurde
Mickey Mouse' 1928 von
Walt D:srze\l,a erf:.nnden. In
seiner ersten Filmrolle, dem
schwarzweilStreifen . Steamboat
Willie” hie® er noch nicht mal

Micky. Der Name folgte erst sp&-
ter. 1951 erschien das erste deut-
sche Micky-Maus-Heft, Mittlerwei-
le gibt es fir fost alle Konsolen
Module mit dem putzigen Nager
zu kaufen. ,Mickey Mania — The
Timeless Adventures of Mickey
Mouse" ist der vorldufige Hohe-
punkf der SNES-Serie.

Der Spieler schliipht in die Pixel-
haut des kleinen Nagers und hipft
durch sechs level mit insgesamt
23 Stages und einem Bo-
nuslevel. Fir die level
wurden sechs von Mickys
Zeichentrickfilmen als Vor-
lagen genommen. Dabei
muB er z.B. Hund Pluto

Im Land des Riesen werden selbst kleine
Miicken zu einer grofien Bedrohung

befreien oder Kater Karlo zur Strek-
ke bringen. Murmeln kann Micky
auf seinem Weg einsammeln und
werfen und so Gegner ins Toon-
Jenseits befdrdern

Der erste Level ,Steamboat Willie!
starfet in schwarzweiB. Micky,
ganz in Farbe und im B0erjahre-
Stil gezeichnet, lauft iiber einen
Dampter und Hafenanlagen. Herr-
lich sind die Interaktionen mit dem
Hintergrund. Im néchsien Level

Y 'MICKEY

. Wenn Ihr Eurem Bio-Lehrer erzihlt, daB Ihr mit

einer 66jahrigen Maus gespielt habt, riskiert Ihr

mit Sicherheit Eure Noten. Um diesem vorzubeugen, solitet lhr
auch den Titel des neuen Mause-

games nennen: ,,Mickey Mania”

bunter. Der Held muf} sich auf der
Suche nach Pluto durch ein Schiof
begeben, mit dem ,Mad Docior’
als Endgegner. Vorher begegnen
ihm Ske Geisterspinnen und
Fledermause. Der Mduserich lauft
in einer Stage die AuBenstufen
eines Rundturms hinunter. Der Turm
dreht sich s
leicht wird, |6sen sich die Stufen

und damit es nicht zu

,The Mad Doctor* wirft mit Phiolen um
sich, die wie Gummibille hinter Micky
herspringen. Aufpassen heifit es da

Garten des Riesen geht es

ein Schlof. Da-

=h kommt The Prin-
ce and The Pau-
per’ . Wiederin

auf einem FaP Gber einen I
gefluteten Korridor. Floraund

Fauna saumen Mickys Pfad einem
in ,The Fun and Fancy Free’. ™, SchloB, no
Die Maus befindet sich in der tirlich mitfie-

Treppen und herrunterrollende Fiisser?

Donkey Kong lipt griifien. Welt eines Riesen. KO{'E:? und sen Geg
Schmetterlinge werden so zu ge nern, muB
auf. Danach, in ,The Moose Hun-  fahrlichen GroBinsekien. Durch den Kater Karlo

' besiegt wer
den. Vorher gibt
es erneut eine Trep-

ters’ mac uf Miicky

inElchjag

In einem 3-Dlevel flie

dem Nordtier. Im ¢
den ,The lonesome Gh penstage und eine su-
ge!’:r es gesoensnsch ZU. perschwere Kletterpartie mit
Durch ein Geisterhaus
fihrt der Weg, in
der
Stage sor
gar

einer Feversbrunst als Ver

Fr_.\ige'

letzten

ey Mania ist grafisch
einfach phantastisch. Die Hin-

L ANEGATINA /

Nur ein Spieler, erhéhter
Schwierigkeitsgrad, das
Warten zwischen den Stages




y 4
AL
[ Ak I
| O s
Eoe s > \
E— -i'\.;;- /
o PNl Mickey Mania =
i R o Sl .

Gute Animationen, Grafik, Gameplay. -. . - . _] :{:L‘\m\ \ \\

Musik und Sprachausgabe, Lo b e N ' e
viele witzige Ideen und FT'::E""W mﬁmmﬁtiﬂ:;m” - -~ ~> ) - QM\\ %‘
Interaktionen im Spiel. i i . Sa ik }‘ O '7\

cdoccn ] ; 7 2

Doverspalii@s | | | [ PG
Wegen des schnellerem Gomeploys kein leichtes Brof, Micky-Fons g
werden dos Game wegen seines Ambientes lieben. A

Grafik T T o il
Leichentrickiihnliche Animationen, schisne Hintergriinde, sehr
flissiges Scrofling — einfuch Disneytustisch!

sound IR 1| | | |
Flotte Melodien, die dos Spielgeschehen unterstiitzen, gute und
witzige Sprochousgabe in Micky-Maus-Manier




Neubei SB2: Der Bomber-

Champ der letzten
Schlacht (der Gelbe!)
kann die niichste Runde
mit einem zusitzlichen
Extra beginnen

Videospielen macht einsam und treibt in

die Isolation? Volliger Unsinn! Bei ,,Su-

per Bomberman 2 gilt die Devise:

Je mehr Mitspieler, desto besser!

ieder mal gelangweilt2 Um
allein vor der
Konsole2 Das muB3 nicht
gibt doch ,Super
und den Vierspieler-
Adapter ausJopan. Die Umsetzung
des unbestritten besten Mehrspieler-
Klassikers konnte jedoch nicht auf
der ganzen linie begeistern (s
TOTAL @/93) und daher sefzt
Hudson Soft noch einen drauf.
e

diese Zeit

sein, denr

Bomberman

st der Lieb

Rechtzeitig zum Fe

,Schlachtfelder’

50 3 O ¢

In der zehnten Arena kinnen die
Bambermi r auf Knopfdruck

iiber Hindernisse springen

Gegner in die Flammen schieben
(hier der Tag-Team-Mode)

chern kann man Spieler und Bom-
ben (fast) nicht erkennen

scheint der zweite Aufgu des
explosiven Vergniigens.

Das Gameplay wurde leicht iiber-
arbeitet. Mitdem Handschuh kann
man nur noch die letzte eigene
Bombe aufnehmen und herum-
tragen(!]. Bomben rutschen jeizt
durch Extras durch, Totenképfe
lossen sich nicht mehr zerstéren.
Dafiir wird man die durch Berih-

rung von Tofenkdpfen verursach-
ten ,Seuchen’ los, wenn man ei-
nen anderen damit ansteckt. Die
Bombenstrahlen haben jetzt die
Farbe des jeweiligen Spielers, so
daf} Schuldzuweisungen Uiber das
Wegsprengen gezielter Vorge
bracht werden kénnen. Endlich
kann man auch die Anzahl und
die Daver der Runden einstellen.
Neu auch, daf} der Sieger eines
Matches ein Extra standardmafig
mit in die nachste Runde nimmt.

leider gibt es immer noch die
leidigen Speed-Exiras, welche die
ausgewogene Spielharmonie zer-
storen und das Spiel hektisch und
chaotisch machen. Vemiinftiges
taktisches Vorgehen wie in den
PC-Engine-Urversionen ist also
weiterhin nicht maglich. Auch die
Computerspieler, gegen die Ihr

v

L]
c

J

v
A’
J

x

wEs kann nur einen geben!"
LG bistufen ins

Unsportlich: Hat man die Endgegner be-
siegt, bringen sie Verstirkung mit (rechis)

JIA
Eine der besten Spielideen
aller Zeiten. Mit vier Spielern
genial. Efwas besser spielbar
als Teil eins.

frotz einstellbaren Schwierigkeits-
grades kaum eine Herausforde-
rung fir geiibte Sprengmeister

Neben dem ,normalen’ Spielfeld
stehen wieder neun weitere zur
Auswahl. Dort gibtes andere Spiel-
elemente wie FlieBbander,
Teleporter, Umlenk-Pfeile fir

J

die erlangten Punkte werden dann

einem gemeinsamen Konlo guige
] g

yei Hudson Soft
lem aufgefal-
it einem Vier

ald m
lapter und einem zusatz-
kport durchaus fiunf
eglich sind. Stattdessen
gar ernsthafte Rechen-
eme, wenn viel auf dem
Bildschirm abgeht
Naturlich enthalt der zweite Teil
auch wieder einen Einspieler

.

(

Immer noch kein fiinfter Spieler.
Schlechte Programmierung. Wenig
entscheidende Verbesserungen/
Neuerungen seit dem ersten Teil.
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Dauert der Kampf

| zu lange, schaltet

| | [ \ sich ein omindser
| | | L JHarry' ein und
I Vi I | verkleinert das
| | | | \ Spielfeld, um eine
| \ | Entscheidung
| . A \ herbeizufiihren

Der Story-Modus wurde gehirig
aufgepeppt. FiinfLevelasechs Stages
hat der Solo-Spieler zu durch-
sprengen

Super Bombermﬁn 2

8 Gomeploy B | | | | |
. Goniakes Spielprinzip {vier Spisler), weniger Exiras wiren jedoch
besser gewssen.

REF- M

Aligin kommt schnell Langeweile ouf, mit vier Leuten kann man
e johrelang spielen.

zurick! Das bedeutet eine
neue Herausforderung fiir Billy

. und Jimmy Lee. Ob alleine
$ At ...._]_l oder zu zweit kdnnt thr mit

" Micht spekiokul, aber possend zum Spiel. Nindiche ausgefeilten Kampftechniken
Bombermanner und witzige Gegner. und raffinierten Special-Moves

e Eure Krifte und Eure Geschick-

 Sound ] | | fichkeit unter Beweis stellen,

Spiel vorhandenen Ex- putiche Suigerung gegentber der endios dudelnden, ervigen

C ) Zeigt, was in Euch
tras nach Beadart seibst  Musik im srsten Teil steckt in diesem auf-
auswdhlen kann. Aber TOTALI - CHECK regenden fiinften Teil
dann lieBen sichweitere  Goe . Adion von Double Dragon!
Fortsetzungen wahr- -5
scheinlich nicht mehr so & g0l ... miiel
gu] Verkanen. (onfinues —..—..... Pofwirer

m Speicherkopazitit ........... B MBit

Erhéithich

TRADEWEST

——

.



UBI Soft

er weniger auf
actionbetonte, reine
Rennspiele wie bei-

spielsweise ,Top Gear 2'
steht und eine gesunde
Portion Realismus bevor-
zugt, der wird mit dem
Nachfolger von F1 Pole
Position’ gut bedient. Die

Fote Pasition

Im Einspieler-Modus zeigen
zwei Spiegel den riickwdrti-
gen Verkehr an (unten)

[Gameplay

Ooverspet

bekannten Features wie
das selbsténdige Einstel
len von Getriebeiiber-
setzung, AnpreBdruck,
Reifenart etc., Verschleid
an Reifen, Bremsen und
StoBdamptern, deformierte Front
fligel oder aber das Windschatten-
fahren wurden natiirlich beibehal-
fen. Ein paar Neuerungen gibt's
freilich auch. Sowird im Einspieler
Modus der Screen jetzt nicht mehr
gesplitiet, und es gibt mehrere
Schwiérigkeitsgrade, die selbst

Nachwuchs-Schumis aufgepafit:
Die realistischste SNES-Formel-1-
Simulation geht in die zweite Runde.

weniger geschickten Fahremn eine
reelle Chance auf den Sieg las-
en. Die Grafik wurde nur sehr
unwesentlich verbessert: das un-
ansehnliche Ruckeln der Formel-1-

(Grafik |

Die Autos ruckain noch immer beim

{ Sound |

beriicksichtigt (nur 14 Fah- T2
rer, sieben Teams; in |yek.__
Stdatrika beispielsweise  shwierigheitsgrad

Wird zu zweit gespielt, ist der Bildschirm
gesplitter

1 Pole Position 2

amne_

Die Steverung st zwar ein biichen ofs beim Vorginger,
hmwﬂwﬁﬂ'm

2 Bumam

s.mumnmw

.IIID[:I

mmm*um-h

anas_

_ 3 Kerniges Motorengebrymme, stets etwas untertourig — mehr
alle aktuellen Fahrer, Renn- mamwm-uuda-wmu

stalle und Pisten wurden TOTALI - CI-IECK

Flitzer beim Heranzoomen wurde ~ wird schon longe nicht Confinges ... Balterie
bedauerlicherweise nicht abge-  mehr gefahren) Speicherkopazift ... 8 MBI
stellt. Ebenfalls argerlich: Nicht  Hans-Joachim Amann hli ...............im Hondel
Kohle fiir die ersten, damit die ihre

slel e aninl

Titel kann
1 zu 1/2 ins Deutsche
Ubersetzt werden

wie die
[schon lange foten) Rémer

omen est omen,

sagen. Denn Full Throttle

Racing” macht seinem Naomen

WVWORKSIIOT

wirklich clle Ehre. Selten haben  schle

enn VTR istwirklich

Maschinen aufristen kénnen und

im Grunde ist das auch
|"I.3d'=r
htesten Spiele der letzten

wir in der Redaktion so herzlich  Zeit 'P‘L.Cl'(f Euch das Ding ruhig

gelacht. Aber fangen wir an. Die

Gratik ist unglaublich schlicht und
einfach. Aber das Beste ist der
Sound. Entweder kénnt lhr nur die

peim Handler an, damit |hr auch
mal was zu lachen habt. Aber laft
es Euch um Gotieswillen nicht auf-

[richtig schlechte] Musik
oder aber nurdie [richtig
schlechten] Fahrge-
rausche héren. Uber die
reichlich bescheidene
Steuerung wollen wir lie-
ber gar nichtreden. Na,
ist das nicht toll2 Tia,
ach so. Wir schreiben
hier Ubrigens Uber ein
Rennspiel. Genaver ge-
sagt, ein kombinierfes
Motorrad- und Wasser-
schlittenrennspiel, bei
dem |hr (theoretisch)
durch die gesamfen USA
kurven konnt, wobei |hr
Eure Mitfahrer von den
Bocken tretet. Dabei
gibt's dann Punkte und

mwm,dwm
ﬁrmmw

E  Erhiltch ...

schwaizen. Maris Feldmann

Full Throttle Racing

mE___1]

Na jo, he fohrt do eben die Stecken lung und kick? ob und 2u einen Furer
Kontrohenten

| | .

Do sich die vielen Strecken koum voneinonder unterscheidn, feft dia

Htton g e,
| | | e

Fi die Grafik wurden die 16 MBit bestimmt nicht verbroucht, denn so wes

(Sound | |

hWMﬁhﬂhdhh&?Ml
die Ohren wirden wir ndmiich ouch empfehlen.

TOTAL! - CHECK |

[ . Rennspiel
(7 P .. viele gleiche
Schwierigkeitsgrod ........ mitel
(onfinges .osssscocsn

Speicherkoparitd! ......... 16 MBit
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Wer glaubt, daf3
Videospiele einsam

machen, der irrt.
Das ,Multi Player’-
Game ,, Street Racer”
kampft um die Pole-

Ob in Tokio oder vor Schlofi
Frankenstein, auf den Pisten ist
Jedesmal der Luzifer los

Position unter den
SNES-Rennspielen. 3

=
| a y ChNF&-E I ;
's das 6'5;‘3 SNES der Strecken (20 verschiedene]
Rennmodul fiir vier Spie- ,, und in der Schwierigkeit vonein-
' ler G'E'Chze'“a war g ander unferscheiden. Die Kurse
Street Racer angekindigf selbst sind opfisch abwechslungs-
Nach dem Einschalten des esich und mraistsahr Bunt
Nintendos war die Begei- ter leidet ein wenig die Ubersicht-
sterung in der Redaklion je- lichkeit. Auch fehlen Gegenstén- g
h verhe ar - 1
docﬁ ver ?Ulrenl:“”dd‘?'sf Ol{ de am Faohrbohnrand, die man
mahlich kam Freude qut. R e Ok T S AN
Warum? lest selbst: Fomi \‘J"eml.erung r‘--,_--ZC,—I xar il Jeder Driver wird mit seinen Stir-
iR LooY S ; lein und mit zwei Spielern ist ken und Schwichen prisentiert. Am
Jeoer der acht Fahrer hat - Ganze noch sehr ersichtlic wichtigsten istaber immer noch Eure
natirlich verschiedene Handicaps ~ sucht habt, kénnt |hr im Practise  mit drei oder vier Teilnehmern sind P
und Starken, Spezialmantverund  Mode trainieren oder gleich los  dis vier Bildschirmausschnitie ol
Turboboosts runden neben  brausen. Headto Heod' (nurein  |erdings sehr klein. Scrolling und
Schlogatiacken die Aktions: = »
ot g i gl Da will --ggsmeaer jedoch abso-
puicho:ab. Femer:zamrem einer rotzdem, das richtige |
Energiebolken den Zustond | iiber- Geschwindigkeitsfeeling mag ler- |
Eures Boliden o holen? |
eI LN, Nichts der nicht autkommen.
Nachdem Ihr die Anzahl der /
Spieler eingestellt und daos Die Ob allein oder zu zweit, das Feld
detaillierte Opfionsmenii be- Hinter- bleibt iibersichtlich. Das Problem ist
griinde nur, die Pille ins Tor zu kriegen. Auf
sind einen Vierspieler-Modus
wirklich wurde leider verzichtet '.
gelung Lasiiod, T, ‘_

Gegrner im Rennen| oger
Championship' [das Cup-
Rennen mit allen Fahrern)

St Street Race

Zusatzbonbon gibt es femer den  Alles in allem ist Streef [ nrrd 1 1] | .

,Soccer- und ,Rumble”-Mode. Racer ein Spiel, welches Viele Opfionen, Stevenung und Perspektive sind gewdhnungsbedirfrig,
Im Rumble-Mode mift Ihr versu- den hoch gesteckten Er- danachist uch der ViersiolsrModus gut spiebar.

- chen, die gegnerischen Fahrer wartungen nicht unbe- Duilerspo —=y—— .
Zu zweit kommt man sogar noch in | von einer Platform zu schubsen. dingt entspricht. Der .-..—I—I i

den ;?ri.‘c,:;_n é.'muﬂ cf‘e; S“;- Soccer kannt lhr nur allein oder zu Rumble™- und ,Soccer"
roundings. e egner sind rechl 3 P . s T T
gut zu gerkennru—ifluugme und zweit spielen. Drei Plaize sind Mode sind zwar keine =z
el spektiv absoluten Hits, das Cup- -..- |
spielbare Perspektive . "‘“\fv . borc m . |
| . Rennen mit seinen Strek- Soubares , hwechslungsreiche Stecken, 1
I ken ist jedoch reizvoll. onderopimolen Ubersi i
: V'mpoelerModus, Al 3-DRe i ,
Als erstes 3-D-Rennspiel .
| Optionen und Spiekodi, | 50 v love is oo MEEE_]]
sauberes Sc Iiﬂ' und ur vier lLeute st Street L
gute Grafik. Racer nicht zu verachten. m;wmm“mw
Michael Koczy :

onwdhlbar, auf denen es
ieweils nur ein Tor mit ei-
Zu viert muff man wirklich schon I x [
genau hinsehen, um die Gegner noch nem S*Ch bwegeﬂden Bal-
ausmachen zu kénnen. Da aber nur ken le Kaeper g;b[

(leider) vier Fahrzeuge unterwegs Im Turniur Mﬂd 5 l(Uﬂl"Il‘ “’If

sind, bleibt es recht iibersichtlich

= = TOTAL! - CHECK

) ANEGATINIA 4

Kcmm Gouhmdogkcmfealmg.
Strecken etwas
uniibersichtlich, halt noch nicht

unbedingt ausgereift.
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Zwischen den Leveln bekommit Thr manchmal tolle Filmausschnitte zu
Gesichl. Sie stammen vom Originalfilm und sind in kurzen Passagen fiir
das Spiel digitalisiert worden.

Die Hintergrundgeschichte wird so auch denjenigen verstindlich, die die
Filme nicht gesehen oder micht mehr in Erinnerung haben.

Gespannt warteten die Star
Wars Fans bereits auf diesen
dritten Teil der beliebten
Science-Fiction-Trilogie. Was

Luke Skywalker diesmal so

alles erlebt, und ob es sich
lohnt das Modul zu kaufen,
verraten wir Euch jetzt!

geraagezu \,mgegeﬁ.

Die restliche Strecke bis zum Palast
miift lhr dann im zweiten level zu
FuB, wohlweise mit Luke oder dem
zotteligen Chewie bewdltigen.
Dort angekommen kénnt Ihr der
ekligen Riesenkrote Jobba mit ei-

= 4 i e -
[ 2 4 : I

Haltet wihrend des Spiels stets
Ausschau nach den Lebenser-
haltenden Energicherzen!

Speeder Bike rast— was allerdings
ziemlich uniibersichtlich ablauft.
Den folgende Kampf im Baoum-
hausdort mufit |hr mit dem Ewok
Wicket bestreiten, wobei manch-
mal derart viele Feinde und sich

bewegende Objekle um Euch her-

i __:‘-_':-._,' _'-:_-:'__h,l I
o s B SRl -‘-!Jﬂ'



Bereits im ersten Level saust Thrim Speeder* mit
Turboantrieb Richtung Jabbas Palast. Das Uber-
springen der zahlreichen Schluchten macht da-
bei einen riesigen Spafl, ist aber nicht von Pappe,
denn die iiberall herumsiehenden Steinsiulen
laden geradezu zur Kollision ein. Zu hédufiges
Anditschen® kann Euch dann schnell ein Leben

kosten, mindert aber nicht den Spielspafl.

Die Speedbike-Fahrtdurch den Ewokwald macht
leider nicht so viel Freude. Die Ubersicht geht in

dem Durcheinander zu schnell verloren.

erschei

barkeit sch
lhr werdet
nen !L;'r‘..geﬁ FL,P.E\ ir
Anschliefend soll die Kon-

irollstation auf Endor eingenom-

men werden. Doch auch das

sehr schwierig und

er frustrierend, wenn

von einer ger

zahlreichen Plattformen in diesem
level ¢ hubst werdet und im-

on ganz unten be-

e i

allen Endgegner-Fi

In den letzten wvc

nach ins

Todessterns und wieder

raus r\.(‘_]-;h(je-'ﬂ lhr den

und eine gehorige

Portion Ubung -
wie ibrigensin fast

OSTTN!
'
 NROSTIINEY,)
Viele verschiedene Charaktere
mit unterschiedlichen Waffen. v
Stimmungsvolle Filmmusiken

und atmespharische Grafiken.

Reaktor zerstort
nabt. Diese bei-

den level sind

spielerisch we-
sentlich schlech-
ter als die an-

NEGATINEA
V J __j; IR 4
Kaum Unterschiede zu den
Vorldufern, 3-D-Level teilweise
glatt miBlungen und insge-
samt recht schwierig.

e L =
e e

deren 3-D-Stu-
fen. Ihr kénnt Euer Schiff selbst
nicht sehen und dadurch wird
das Manovrieren zur Qual. Ori-
enfieren konnt lhr Euch also nur
anhand der eigenen Schiisse.

4 ;

A i

Schon bei Super Star Wars* und ,Super Empire Strikes Back® sind die spiten

3-D-Sequenzen nicht sonderlich gut geraten. Hier sind sie jedoch, auch weil
man sein eigenes Schiff nur anhand der Schiisse durch die Enge des Todes-
sterns lotsen kann, regelrecht miplungen. Da hilft auch der Schutzschild
denkbar wenig, denn die Strecken sind alle sehr lang.

schiedenen Spielfiguren wurde ein
sattes Paket an Waffen und Exiras
zugeteilt. Im Verlauf des Spiels
tauchen diese als versteckte Boni
auf. Als Luke kénnt lhr aufder dem
Laserschwert noch diverse Hand-

feverwaffen finden. Han Solo

Auf dem Weg zum Imperator
gibt’s eine Menge Widrigkeiten
zu iiberwinden

Vater ,Eisen-
schidel’ macht
einen ganz
schiinen Aufstand

besitzt eine Art Handgro- m )
Sehr stimmungsvoll — s wor kein
aber manche 3.D-Sequenzen sind schiichtweg mifilungen.

Ihr Euch mit Pfeil und Bo- | Sound |

naten, und wenn |hr

Wicket auswahlt, kampft

gen durch die Wala-
landschaftvon Endor. Fir
alle Charaktere gibt es
Schutzschilde, versteckle  Gene .
leben, Erweiterungen fiir  Leve
den lebensbalken, Power
Ups und Thermal-
Detonatoren

Confinues

L N B

michisasg

Vollgepock! mit Action. Abwechselnd Jump&Run- und
einfoch zu schwer.

Schwiarigkeitsgrod ...

Speicherkapozitat

lm\fefgleich.mden w Erhiltlich ...

den Vorlaufern hat sich das Spie
kaum verandert. Einzelheiten wie
das laserschwert von Luke wur-
den nochmal aufpoliert. A
sten kénnte man die drei Module
glaft miteinander verwechseln
wenn man mal davon absieht
daf es ein paar Charaktere mehr
gibt und die Grafik, auBer in den
3-D-Sequenzen, efwas sfimmungs-
voller geraten ist. Die Musik ist
aufgrund der Vorlage aus den
Filmen fantastisch

und zudem
auch technisch sehr gut gelun-
gen. Fazit: Wer eines der beiden
ersten Module besitzt, braucht
sich ,Super Return of the Jedi’ nur
dann zuzulegen, wenn er ein
absoluter Star-Wars-Fan ist

Thomas Hellwig

Super Return of the Jedi

T

D

WSS
St 1 eniecien

Astrein! Schiiefit die Sterecanloge an und schaappt Euch Ever
Lnserped’, dann seid Thr mittendrin.

TOTAL! - CHECK |




AUS DER INDIZIERUNGS-
BEGRUNDUNG ZU

MORTAL KOMBAT Il
«Derwesentliche Inhalt des Videospiels besteht

aus dem bedenkenlosen, realistisch in Szene
gesetzten Toten der Gegner. Die
programmimmanente Logik bindet den Spieler
an ein automatisiertes Befehls- und Gehor-
samsverhaltnis, dessen wesentlicher Kern das
reaktionsschnelle, bedenkenlose Téten der Ge-
gner ausmacht.

Maoglichkeiten des Ausweichens oder ahnlicher
non-aggressiver Konfliktidsungen existieren
nicht. Im One-Player-Modus erreicht der Spieler
nur dann das Endziel, wenn er alle Gegner
getotet hat. Auch im Two-Player-Modus geht
nur derjenige als Sieger hervor, der seine Ge-
gnerin mannigfaltiger Art und Weise zur Strecke
gebracht hat

In diesem Zusammenhang ist dafiir hinzuwei-
sen, daB Videospiele mit gewaltbezogenem
Inhalt ihre Wirkung nicht allein aus dem zu
beobachtenden Spielablauf ziehen. Grundlage
der hier getroffenen Entscheidung ist daher
auch nicht allein die Beobachtung des
Geschehens auf dem Bildschirm. Wesentlich
und fir die Entscheidung maBgeblich ist, daB
der Spieler durch das im abgeforderte Eingrei-
fen in den Spielablauf in den Bann des
Geschehens gezogen wird und dadurch das
Spiel anders und intensiver erlebt als ein Beob-
achter.

Eine Verharmlosung solcher Spielinhalte — wie
sie in dem Vortrag der Verfahrensbevollmach-
tigten durchweg zutage tritt — findet daher
keinerlei Rechtfertigung. Wenn die Verfahrens-
beteiligte schon vortragt, daB in dem Spiel
Momente anzutreffen sind, die im realen Leben
von Jugendlichen ebenfalls zu finden sind, soist
von Gewalt abverlangt.

Mit der Wirkungsforschung, deren aktuelle Be-
standsaufnahme auf das Ergebnis hinauslauft,
daB generell eher von einem Wirkungsrisiko
medialer Gewalt auszugehen ist, 18t sich die
von den Verfahrensbeteiligten aufgestelite Be-
hauptung, von dem Spiel gehe keine oder
lediglich eine aggressionsabbauende Wirkung
aus, jedenfalls nicht stitzen,

KNSCKOUT IN DER
ERSTEN RUN

i~

Mortal Kombat Il steht auf dem Index. Schneller als er-
wartet verschwand ein Spiel von Bildflédche, das eigentlich
der Weihnachtskniller ‘94 werden sollte.

GELD CONTRA GEWISSEN

ein, die Bezeichnung
"Zensoren' horen sie
nicht gerne, die zwolf

hauptamtlichen Mitarbeiterinnen
und Mitarbeiter der Bundespriif-
stelle fir Jugendgeféhrdende
Schriften und Medien in Bonn
(BP{S). Blutorgien, Pormographie,
politischer Extremismus. Jeder
Weg in deutsche Kinderzimmer
muB all dem versperrt werden.
Das sagt das Jugendschutzge-
setz. Und was die Jugend
gefGhrdet, entscheidet die BPS.
Ein Job mit Zukunft, denn mit
jedem Jahr sinken die Hemm-
schwellen der Hersteller. Mit
immer harteren Videos, Biichem,
Computergames, efc. wird um
Anteile eines Marktes gekampft,
der in den Zeiten der Rezession
viel zu klein fir alle gewordenist.
Ein Krieg auf dem Ricken der
Schwachsten unserer Gesell-

schaft: Der Kinder und
Jugendlichen.
GEWALT MIT 16BIT

Diese Entwicklung machtvorden
Konsolen nicht halt. Immer bes-
sere Hardware erméglicht heute
Spiele, von denen vor zehn Jah-
ren niemand zu frdumen wagte.
Kampften in den alten Atari-
2600-Zeiten noch einfarbige
Strichménnchen, so schlagen
heute realistisch gestaltete Figu-
ren auleinander ein. ,Morial
Kombat II' ist der bisherige und
fraurige Hohepunkt dieser Ent-
wicklung, und das in jeder
Hinsicht. Ein Gemetzel in
Fernsehqualitat, Blut, Leichentei-
le und Schmerzensschreie
inklusive, zugeschnitten auf eine
junge Zielgruppe, die mit Anzei-
gen und Videospots systematisch
heilgemacht wurde.

SCHNELLE REAKTION

Eine Kalkulation mit dem Grauen,
die den Jugendschiitzern nicht ent-
gehen konnte. Auf Antrag der
Jugendémter Bochum und
Frankfurtt/Main setzte sich eine
Maschinerie in Gang, die vor 40
Jahren zum Schutz einer Generati-
on gegriindet wurde, die nichtwie
die vorhergehende mit Gewaltund
Krieg aufwachsen sollte. Die Bun-
desprifstelle war geboren, die
beide Giiter, Jugendschutz und
das Grundrecht auf freien Zugang
zv allen Medien, gegeneinander
abwagen soll.

HARTE NERVEN

Das istwichtigste und schwierigste
Aufgabe der Gremiums- Mitglie-
der, die ofimals allerdings weit
jenseits dessen sind, was sich gu-
ten Gewissens als ,jugendlich’
bezeichnen laft.

So trifft sich allmonatlich ein Kreis
aus festangestellien und freiwilli-
gen Mitarbeitern. Die
Ehrenamtlichen werden aus den
verschiedensten Verbdnden und
Gruppen vorgeschlagen. Lehrer,
Kiinstler, Autoren und Verleger
optern ihre Freizeit.

Mit einem gemitlichen
Videoabend samt Tee und Ge
back hat das wenig zu tun. Die
Lust am EBbaren vergeht schnell
Ubelste Gewaliszenen, braune Pro-
paganda und Porographie stellen
die Nerven und Magen auf eine
harte Probe. Der Druck auf die
Schnelldurchlauf-Taste der Fernbe-
dienung ist tabu. Das bedeutet
auch, daB jedes Spiel bis zum
Schluf durchgespielt werden mu.
Bei harten Games wie Mortal
Kombat Il ist das ein ganzes Stiick
Arbeit, zumal der grofite Teil des
Gremium privat nur selten mit der
Thematik in Kontakt kommt.

DOCH ZENSUR?

Schwitzen im Dienste der Jugend?
Reich wird man als ehrenamtlicher
Mitarbeiter bei der BPjS jedenfalls
nicht. Ein Gehalt gibt es nicht,
aufer Spesen nichts gewesen.
Der Bann der Bonner
Jugendschiitzer, der Eintrag in die
JListe der Jugendgefahrdenden
Schriften und Medien’, hat Fol
gen, die einem fotalen Verbot kaum
nachstehen., Was immer an
Videofilmen, Schallplatien, Bi-
chemn oder Computerspielen auf
diesem Index landet, ist weg vom
Fenster. Jede Werbung ist verbo-
ten, aus den Schaufenstern muB
solche Ware sofort verschwinden,
Im Loden darf sie an unter 18-
jahrige nicht mehrverkauftwerden
Keine Chance ohne passenden
Personalausweis. Einem Geschalt,
das diese Regeln unterlauft, dro-
hen empfindliche Strafen:
GeldbufBen und sogar Gefangnis
firden Verantwortlichen. Selbiges
bliht auch Erwachsenen, die sich
erweichen lassen, stellvertretend,
quasi als Strohmann, fir Minder-
jchrige einzukaufen. Das ist
lediglich den Erziehungsberechti-
gen erlaubt

GELD UND RISIKO

Den Bestand dennoch loszuschlo-
gen, gerdt so schnell zum
Bolanceakt am Rande der Legali-
tat. Ein Risiko, dos jeder sericse
Handler scheut. Warum auch? Er
ladt das Problem einfach vor der
Haustiir des Herstellers ab. Dieser
ndmlich muB seine Produkte zu-
ricknehmen und bleibt zumeist
darauf sitzen. Im Falle von MK2
wird sich Accloim also darauf
einstellen missen, dab all jenes,
was bisher nicht verkauft wurde,
demnachst die Lagerhallen fiillt.

So entsteht schnell ein 6konomi-
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scher Druck. Wer Geld verdienen will,
legt sich mit der BP|S besser erst gor
nicht an. Die Folge: Vorauseilender
Gehorsam seitens der Industrie. So prijft
die Video-Branche ihre Filme in Eigenre-
gie und vergibt bindende
Altersfreigaben. Quertreiber in den ei-
gene Reihen, die sich diesem Test
verweigern, haben nichts zu gewinnen,
denn ohne Altersfreigabe ist grundsatz-
lich kein Verleih on Jugendliche erlaubt.

JFSK’ FUR TOTAL!

Eine vergleichbare Vidiospiele-
organisation unter dem Nomen USK,
Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle,
haben auch die Spielehersteller auf die
Beine gestellt, allerdings mangelt es am
notwendigen Elan. Trotz groBer Ankiin-
digungen wird auch dieses Jahr
vergehen, ohne daB auf den Verpak-
kungen der Videogame-Module ein
offizielles Siegeld la Freiab 16)chren’
zu finden sein wird. Bisher mufd nur CD-
Software [ein verschwindend kleiner
Anteil des Game-Marktes) den Priffern
vorgelegt werden.Notgedrungen muB
die BP;S diesen Markiim Auge behalten
und noffalls auch zuschlagen. Mit der
Indizierung der beiden Priigelspiele
Mortal Kembat und Mortal Kombat Il
zeigt sie Prasenz.

Zumindest das MK erbot ist mehr als
der Schuf} vor den Bug. Nicht einmal
vier Wochen nach dem Verkaufsstart
lautete das Urteil des eigens einberufe-
nen Gremiums: ,Indiziert!"

KEINE SCHONZEIT

Der Hersteller, der aut eine &hnlich
lange Gnadenfrist wie beim ersten Teil
gehofft hatte, zeigte sich iberrascht und
schaltete schon bei Ersffnung des Ver-
fahrens seinen Anwalt ein. Dieser ahnte
wohl, daf da nicht mehr viel zu machen
war. Per Fox, welches laut BPjS weniger
durch juristischen Wert als viel mehr
durch hastige Aufmachung auffiel, ver-

KNSCKOUT IN DER
ERSTEN RUNDE

suchfe er sich wenigstens in der
Kunst des hinhaltenden Wider-

stands. Nicht

verfigbare DreierGremium sollte

iber die Sein ode

Spiels enfscheiden, sondemn die
12 an der Zahl.

ANWALT IN NOTEN

volle Besetzung,

Eine Entscheidung

sammlung’ bliebe zwar vermutlich

die gleiche, hatie

gebraucht. In dieser Gnadenfrist
hatle Acclaim das Game weiter

verkaufen kdnnen.

Doch die Begriindungen, die der
Anwaltaus Minchen auffihrie, konn-

das schnell

r Nichtsein des

dieser Vollver

aber mehr Zeit

ten den Bonnern ihre unfreiwillige

Komik nicht verbergen.

So glaubte dieser

féhrdung allein durch hohen Preis,

DER

eine jugendge-

WEG AUF

160 Mark (und somit ganze 20
Mark mehr als normal iiblich), aus-
schlieben zu kénnen. Nach dem
Motto: Ein Kind hat gar nicht das
Geld, um sich dieses Spiel leisten
Wenn er da mal nicht die Kaufkraft
der unter 18-Ghrigen unterschatzt!
Zudem sprach er dem DreierGre-
mium den ndfigen Entscheidungs
spielraum ab. Auch dieses Argu-
ment stief auf wenig Gegenliebe.
Viel Spielraum wurde ohnehin nicht
benctigt, die beispiellos grausamen
Folter- und Hinrichtungsszenen in
Mortal Kombat Il liePen kein ande-
res Urteil als dieses zu.

ARBEIT FUR JUSTITIA

Bisher hat Acclaim dogegen nicht
geklagt, doch das ist vermutlich nur
eine Frage der Zeit. Schon um die

DEN

fir Frauen
und Jugend

stellt Antrag

Bundesministerium

Obersten Jugend-
H behérden und !
: Jugendamter !

auf Indizierung

stellen Antrag auf Indizierung

informiert Gber

Bundespriifstelle fir jugend- [ianrens

efahrdende Schriften und

edien wird aktiv
besteht eine offenbare
Jugendgetihriung? usw., indiziert
o @ werden sollen)

Verfahrens-
beteiligte

(Die Firmen, de-
ren, Videospiele

1N

Indizierung des ersten Teil entbrannte
ein heftiger Rechtstreit vor dem Ver-
waltungsgericht Kéln, der bisher
allerdings zu keiner Entscheidung
fihrte.

Sollten dem Anwalt bis dahin keine
besseren Argumente einfallen, kann
er nur aut ein Wunder in Form eines
verstandnisvollen Richters oder ei-
nes Verfahrensfehlers wahrend der
Indizierung seitens der BP|S hoffen.
Letztere kann sich Zeit lassen: Wah-
rend des Prozesses bleibt das Spiel,
wo es ist - auf dem Index und eben

nicht in den Verkaufsregalen. Und
mit einem Urteil ist in nachsten Jah-
ren nicht zu rechnen. Bis dahin
werden die 16-Bitter ohnehin langst
Schnee von vorgestern sein.

Martin Klugkist

INDEX

DAS SAGT
DAS GESETZ:
1

(1) Schriften, die geeignet sind, Kin-
der oder Jugendliche sittlich zu
gefahrden, sind in eine Liste aufzu-
nehmen. Dazu zéhlen vor allem
unsittliche, verrohend wirkende, zu
Gewalttatigkeit, Verbrechen oder Ras-
senhaB anreizende sowie den Krieg
verherriichende Schriften

Die Aufnahme ist bekanntzumachen

3er Gremium

- Vorsitzende der BPjS 1 - Vorsitzende der BPjS
- ein Beisitzerwahlweise aus - - acht Beisitzer wahlweise aus
den Gruppen Kunst, Literatur, " den Kreisen Kunst, Literatur,
Buchhandel, Verleger ' Buchhandel, Verleger,
- einem weiteren Beisitzer ' Jugendverbande,
H Jugendwobhlfahrt, Lehrerschaft,
Entscheidet Uber Jugendgefahrdung. H + Kirchen
Einstimmigkeit ist Voraussetzung fiir ' ‘
die Indizierung. ' Entscheidet Gber
' Jugendgefahrdung.
Einstimmigkeit erreicht? E sﬁg;gggiglﬁmhrheﬂ ist

12er Gremium

Zweidrittelmehrheit erreicht?

-

]
"
[

Indizierung

Verkauf und Vermietung an Jugendliche Verboten!
Keine Werbung erlaubt.

Keine Indizierung




samte Erdgeschichte umschreiben und
die Vernichtung der Saurier verhindern
konnt! Aber Vor-
sicht, die Sache
wird niedlich!

ein Gott, ist das aber sifdl
Etwas in der Art wird wohl
sagen, der ,Radical
Rex" zum ersten Mal sieht. lhr
=r einen niedlichen klei-
~T-Rex LC"“ eine feindli-
UrzeitUmgebung. Waéhrend

t hat namlich ein richtig

Oben seht Thr den
bissen Ubeltiiter, den
hinterhdltigen
Zauberer. Nur Rex
kann ikn aufhalten und die
Dinosaurierheit noch retten

Saugetier-Zauberer alle  Feueratem xFl"f“‘qam oder gar zu
nosaurier verhext, damitsiesich  einem SchuB verbessern
genseitig bekampfen, um Platz ~ Saurierschrei verstarken und
fir die Séugetiere zu machen. Nur  natiirlich Euren Energiebo ken

Ist das
nicht
niedlich,
wie Rex
dem
dicken
Fisch die
Luft raus
saugt?

iging dem fe-gen

Mir dem Skateboard immer
ot dabei: Radical Rex

L=
Anschlag und macht sich sofort
aut die Suche nach dem Ubel
iater. Bewaffnet mit seinem un-
nem Charme, sei-
eratem, monsterma-
.': —:wrae:)rnll u-r\d er-

das hat dann

Die hier und da herumstehenden

genseioen Chek

Restartpoints sind auch sehr niitz-

lich. War' jo auch schade, wenn

(Gameploy S | | | | W
Der kleine Saurier lifit sich wirklich gut stevern. thr hab die volle
Kontrolle Gber alles was Rex mocht.

RERERC

hwierigen aber Mkmmm“’m
einfachen  und der gulen Sieuerung mog man dos Modul koum weglegen.

o alEEE  ERERE
A .a'f.t"J J\ .\A Selten haben wir so niedliche Animationen gesehen.

LA o i
auch Fische ur- Sehr niedliche Ani-
terWeasser S . i fdem Anf mationen, gute Spiel- = b |
er VVasser, Saurierskeletie aul = ' - barkeit, interessantes m‘ . . . . . L—l
groPen Friedhof, lebendiger ein rundherum POSIVEr gra™ | | gveldesign (Sauriermagen) | i usik unersireichtden dorchweg posiven indruck des
Sauriermageninhalt und was es  fischer Eindruck entsteht Gomes. Besonders gut: dus Tfelsick mit Sprochsomples
sonst noch so in der Urzeit gab. Spiel seid, das Euch rich- _'T’OTAI.I - CHECK
Teils laufend und hiipfend, teils mit C, J fig Freude bereitet, dann G jump&Run
* + dem(prahistorischen) )i ll_f J v schaut Euch den kleinen

Keine PaBworter oder
Batterie, zu wenig Level,

= ..r-—-—‘ Skateboard unter- radikalen Rex an! Spaf-
ansonsten gut

man immer am levelanfang begin-

nen mifite, sobald man mal eir

leben verliert
Die Animation des k
wirklich hervor

Spielsituation aqibt

A, * wegs, mibtlhrRex garantiel
durch zehn sehr

SR SO

Ly e



Ein Regenwurm mit

Ballermann: Weichtier Jim
weifi sich in schlimmen Fiillen
seiner Haut bestens zu wehren.

Er ist ein ganz
normaler _~
Regenwurm,

so wie Du und ich,
igentlich ist er der
Regenwurm in uns
allen. Und er hat
ein Problem ...

amit, daf Jim nur ein ganz
gewshnlicher Regenwurm ist,
hat er sich inzwischen schon
abgefunden. Es mag vielleicht an-
fangs etwas deprimierend sein, im
heimischen Komposthaufen Humus
zu produzieren oder im Garfen fiir
ein gesundes Bodenklima zu sor
gen, aber daran gewohnt man

sich mitder Zeit. Zudem handelt es
sich dabei um eine &kologisch
hochst wertvolle Tatigkeit das ent
schadigt fir eine gewisse Eintonig-
keif im taglichen Wurmleben

EIN KAMPFANZUG
MIT NEBENWIRKUNGEN

Doch mit der Ruhe und Routine ist
es eines Tages vorbei, als Jim bei
seinen Buddelarbeiten auf

seltsamen Kamptanzug st
dem Weichtier ungeahnte Féhig-

einen

der

keiten verleiht: Er schiitzt ihn nicht

Es ist schon faszinierend,
wozu man seinen Kopf
gebrauchen kann: Als
kleine Sprunghilfe, ...

.als Rotor fiir Flug-
stunden oder oder als
praktische Peitsche.
Dieser Wurm ist top!

Der Anzug
verleiht dem
Regenwurm

ungeahnte
Fihigkeiten

nur vor den

Widrigkeiten des Lebens, sondern
erlauttihm auch einige tolle Tricks
die sich spdter als lebenswichtig
erweisen. Denn dummerweise hat
der Anzug einen Vorbesitzer, nam-
lich den fiesen PsyCrow, seines
Zeichens gnadenloser Weltraum-
pirat. Natirlich will PsyCrow sei-
ne Klamotten wieder zuriickhaben,
denn auch als Fiesling sollte man
stets adreft gekleidet sein. Ebenso
natirlich ist aber auch, daf} Jim
seinen Neuerwerb nurungern wie-
der hergibt, schlieBlich ersffnen
sich mit ihm ungeahnte Perspekti-
ven: Ruhm und Ehre sind da nur ein

EIN WURM WILL
HOCH HINAUS

Aspekt, vielleicht wird man jo ei-
nes Tages entdeckt und wird gar
der Held eines Videospielse
Also keine Chance fir

PsyCrow, und so be-

ginnt eine wilde Hatz /~
durch die gesamte/
bekannte Galaxis. :
Immer wieder bringt %

zug ab-
zZ u -
jogen.
Aber er
hat dao-
bei nicht
mit dem
Einfalls-
reichtum
ven Jim

. : ringeln
ihm nicht zuletzt

kann. Dabei hilft

der »'3.":-1_--'; aer
Talente verleiht
er den zahllosen
Bosewichtern, die
ihm PsyCrow auf den
Hals hetzt, mit einer
deffigen Handfeuer-

watffe Respekt lehren kann, ist nur
eine Soche. Mit ihm kann er
auch in begrenztem Um-
fang fliegen und sich -:"J, '

Ein bunter Hau-
Jfen: Regenwurm
Jim und einige
seiner Feinde




Die rasante . :
Bonuswelt liebevolle Details eingebaut: Be-

chtet doch beispielsweise mal
die genialen licht- und Schatten-
effekte gleich im ersten level. Auch
Musik und Soundeftekie sind her-
vorragend gelungen, der
abwechslungsreiche und vielseiti
ge Sounditrack wird durch knackige
Effekte erganzt, seien es nun Jims Fische durch die Gegend zu
Kommentare das Knallen seiner spucken ist wirklich nicht die
Wourmpeitsche oder die anderen Joron soghache Ars, wir]
zahlreichen Sounds des
Geschehens. Zusammen mit der

EINE TECHNISCHE
MEISTERLEISTUNG

recht prazisen Steuerung kommf

da in jeder Hinsich

Viele Krithen sind
des Wurmes Tod,
wie der Volksmund
so schin sagt ...

Ein Schneemann in der Hille?
" i hean Wirklich keine guten Aussich-

nur selien gesenen ten fiir den hinterhéltigen Kerl!
EinRe. Lieser abgedrehte Wurm gehort
genwwrm auf alle Falle in Eure Spiele-
im

nehme Uberraschungen hat man

sammlung. Vergel)t also nicht,

Dauer- c it [ /
strep: LEarthwarm Jim" aut Euren weih-
Jim htlichen Wunschzettel zu set-

gender optischer und akustischer
Verpackung.

selbstals Peitsche verwenden. Das ~ Uberraschungen. Wir

. I —~ o Uberraschung!!! Wir stehen
beeindruckt nicht nur die Gegner wollen Euch an dieser Stek dem Obermot: Auge in Auge
sondem hilft auch an vielen Stellen le nicht allzuviel verraten, gegeniiber. Ob das gutgeht???

bei der Uberwindungvon Ab-  aber |hr werdet nicht nur
grunden. (Indiana Jones wir-  viel Geschicklichkeit, son-
de vor Neid erblassen!) dern manchmal auch et-
was Verstand bendtigen,
um Jim durch die insgesamrigelt  zen, es kdnnte der Be-
fairen Level zum Erfolg zu ?Lﬂiﬁeﬁ. ginn einerwundervollen

Freundschaft werden

Die Autgaben mégen zwar an

einigen Stellen recht knifflig sein, Nicht nur eingefieischte
aber fir jede Situation gibt es Freunde des Genres
Auswege — man mub sie nur fin-  werden dieses sympa-

den. Doch nicht nur spielerisch, thische Weichtier in ihr
Was als ganz normales Jump &  sondem auch technisch ist das  Herz schlieflen, passio-
Run beginnt, wird schnell zu einer ~ Spiel auf der Hohe der Zeit. nierte Angler sollten sich
furbulenten ActionOrgie voller  Die Sprites und Animationen des  vielleicht nochmals eini-

Abwechslungen und  Regenwurms und seiner Gegner  geernsthafte Gedanken
sind hervorragend gelungen, die  iber ihre potenfieller
farbenfohen Hintergrinde sind  Kéder machen: Ein
eine wahre Augenwe-  Wurm hat es schlieBlich
de. An Farben hatman  manchmal schon schwer
in der Tat nicht gesport  genug, etwas mehr Re-
bund auch noch einige  spektwiire da durchaus
angetan. Wie

N1 2/ X T\ wg | demauchsei,
v \ ;4‘3@_}_& l J\J:! v alle Macht  fevek.o
Hier haben wir ausnahmsweise den Regen» Schwierigheitsgrod -
mal wirklich nichts zu meckern, so wi.'umam4 Conlinges —-

solite es immer sein. Speicherkopariti ...
| Erhalthich .-




Electronic Arts

ginen Basket-
ballspieler, bringe ihm das
natige Kung-Fu bei und los-
se ihn in typischer Beat ‘em Up-
Manier dubiose Gestalten auf-

an nehme

mischen

Nach diesem Rezept
scheint ,Shaq Fu" gekocht zu sein.
Hat man dos opulente Options-
meni zu sich genommen, dart man
von den drei Spielmodi kosten
Duel’, Story’ und
heiBen die Gerichte. In ,Duel’ wird
allein oder zu zweit gegeneinan-
der genascht, Gh geprigelt.
Handicaps sind als zusatzliche

Tournament

Ein blaues
Friulein in
Tierbe-
gleitung
macht dem
Priigel-
Basketballer
ganz schin
zu schaffen

Der Freddy-
Kriiger-
Verschnint
ist auch nur
dabei Shag
Iu ver-

dreschen kur

Was wie ein Ge-
richt eines China-
restaurants klingt,

Wirze wahlbar
Story’ mit reichlich
Hintergrundgeschichte
ist dos Hauptgericht.
Als Shaquille O’'Neal
z Shag, fretet lhr
nacheinander gegen die Schurken
des Games an. Schaupléize sind
Szenarien in der sogenannten
Zweiten Welt'. Im ,Tournament*
Gericht, kénnen bis zu acht
Gourmets in Zweiergruppen um

die Wette schlemmen. Spezialits-
ten [Moves etc. | fiir die die Beat'em
st, sind vorhan-

erzeugen jedoch keine

Up-Kiiche berihmt i

den,

ist das Debiit von
Shaquille O’Neal
als Prl'.igelheld.

Begeisterungsstirme,

Das Auge iBt mit, bei SF
wird es jedoch nicht saft
Ein durchschnittliches
Meni mit wenig Er-
feulichem fir leib und
Seele. Auch der Steh-
geiger des Resfaurants

Camcploy i | | | [
cpaily | | | [N
ERERE_
konnte noch einige Stun- -...D:I

den Unterricht nehmen CHECK
Somit ist SF kein unbe fow.
dingt empfehlenswertes el ...

 Sound

TOTAL! -

Ambiente, denn lukul-  Schwierigkeitsgrad
lischer Genuf wird kaum  Continges .........
geboten Speicherkapazifat ...........
) Michael Koczy Erhihtlich ...}

wMige Dir
der Himmel
auf den
Kopf
fallen!™
Oh verflixt,
Jetzt werfe
ich auch
noch mit
falschen
Zitaten

um mich

ehmt Euch etwa zwei Stun-

den Zeit (langer haben wir
ndmlich nichtgebraucht), und

der Ober-Schurke gehért der Ver-
gangenheit anl Als Muskelpaket
Kaor im EinspielerMaodus (und zu-
safzlich Igor bei zwei Spielemn)
beginnt lhr den langweiligen Weg
zum Oberfiesen. Scharen von Fein-
den bevolkern den Bildschirm, ab
und zu gibtes einen minder schwe-
ren stchen-gegner Damit ein
im Spiel ist,

Der miese Tyrann

Clovis hat es auf die

Herrschaft im Konig-

Das konnt lhr natir-

Hier sehen wir
Emil Honda
(den Bruder von
E. Honda aus
SSF 2) in einer
Gastrolle,
Leider gelang
ihm damit micht
der Durchbruch
als Spielfigur

Zauberspriiche zu sprechen, aus-
gesitaftet. Ansonsten seid |hr mit
Schwert und Schild bewaffnet und
kénnt Flugkicks @ la Bruce lee
austeilen, Der Rest des Spiels ist
eine stupide, vertikal scrollende
Prigelorgie. Die Hintergriinde sind
zwar schén fantosylike gezeich-
net, ansonsten hat man den Ein-
druck, daB die Helden (vielleicht
wegen |hrer vielen Muskein] zu
kuum siner ﬁm‘«en Bewe

| e
die K:Jll.suor‘.acbfroge Die
ogelove der Gegner EZNEE EECIICIC]

n auch eher unfer
ekthascherei als el

spieiernscn wertvoll’ ein- i—m ....Dj
geordnet werden C,

Freude an dem Game ...j:lj
werdenwohlgeradenoch [TOTALY - CHECK
harigesottene Genre-fans . Priigelspicle
empfinden, allen anderen  level -..........
sel |1iel'|'|'1il(:1-|’.'_)geq‘(:||enl das  Shwierigkeirsgrod

Modul auf den Wunsch-  (ontines e
el . Speicherkapazitt

reich Sellech absehen.
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KEIN SPIEL KANN DA MITHALTEN... "™~
KEIN SPIEL MACHT SO LANGE SPASS...

Kick Off 3 European Challenge gibt Ihnen die Gelegenheit, SpitzenfuBball auf hochster Ebene zu spielen, denn im fluhrenden
FuBbalispiel des Jahres treten die besten europaischen und internationalen Mannschaften gegeneinander an. Das Spiel steckt,
voller dynamischer neuer Features, die Sie noch in keinem FuBbalispiel gesehen haben. Kick Off 3 European Challenge bietet
Gameplay der Spitzenklasse. Jedes Team hat seinen individuellen Stil, um zu garantieren, daB in Kick Off 3 kein Match wie das
andere ist! Wenn Sie also ein Spiel suchen, das auch nach den ersten 90 Minuten noch spannend ist, ein Spiel, bei dem Sie
und nicht der Computer das Sagen haben, dann haben Sie es mit Kick Off 3 European Challenge gefunden.

91% Nintendo
Magazine System
89% zeitschrift

by
H
B3

“Total”

|

MEGRA DRIVE
-
'
’ | &

3
i
8

8

Jetzt mit 120 europaischen und interna- @ Fallrickzieher, Volleys, Hecht-KopfstoBe,
tionalen Mannschaften. Dribbeln und Gleittackling.

Trainingsmodus zur Verfeinerung Ihrer Technik. Jedes Team mit seinem charakteristischen Stil.
Steuern Sie 9 Spielertypen in Schiusselpositionen, » Action-Wiederholungen, Match-Statistik, Optionen
vom Ausputzer bis zum Torjager, vom Libero bis fur Geschwindigkeit, Technik und Steuerung.

zum Flugelsturmer. Herausforderungen in 10 verschiedenen
Mannschaftsbesprechungen und taktische Wettkampfen.

Manover. © 40 fest Spielzuge fur FreistoBe.

‘\ ER MINTENDO.
)

Herausgegeben von Vic Tokai (Europe) Ltd. Vertrieb und Marketing durch Cosmo, KunkelstraBe

? . 125, 40063 Monchengladbach. Telefon: 021 61-927417 Fax:02161-927499
i » Die Screenshots dienen lediglich zur llustration
ﬁ der Splelhandiung und konnen je nach Format variieren

VlC TOKAI ’ ‘uco Mega Dgive 15t ein Warenzeichen von Sega Enterprises Ltd
Super Nintendo Entertainment System ist ein Warenzeichen von Nintendo



Lucas Arts

en Einstieg in die Welt der

Konsolenspiele schoffte der

Schlapphutiréger Indiana
Jones bereits Ende 1992 auf dem
Master System. Trotz vernichten-
der Krifik und sechs sagenhafi
schlechten Lleveln konnte sich das
Modulin die Reihe der Verkaufshits
einfigen. Anscheinend lag der
Erfolg ausschlieBlich an der Story
selbst. Die im Februar "94 bei Ubi
Softerschienenen NES-und Game-
Boy-Umsetzungen des dritten Kino-
erfolges fielen spielerisch sogar
noch wesentlich schlechiter aus
Indy geniefit wohl den Status eines

Sympathietrégers. Davon lieBen
sich die deutschen Software-Spe-
zialisten von ,Factor 5' allerdings
nicht zur Eilferigkeit verleiten und
gaben sich viel Milhe bei der
Umsetzung der drei Filme auf das

Dieser Mann
erfiillt alle
Voraussetzungen
[iir ein Vorbild

 INDIANA

\".7  GREATEST AD

SupsiNES. Doyon zeugen allein Indiana Jones hat nun endlich den
SN S0 20 N, s Weg auf Ever SNES gefunden. -

sich 3-D-, Jump&Run- und automar
e ;:[""”e“"e Sequenzen; G Die Stories aller drei Filme wurden von
wechseln

Der Ablaut des Geschehens im
Spiel entspricht dem der Filme und
so ergibt sich aus der Viorgabe als
houseigene Waffe fir den
drautgéngerischen Archéologen
natirlich die Peitsche. Diese de-m
nicht nur zum Ar\gr%ﬁ Inay kann
sich an ihr auch Uber Abgriinde
schwingen. Doch mu der Um-
gong mit dem langen leder erst
eine Weile geiibt werden

SATTE 28 LEVEL SORGEN
FUR ABWECHSLUNG

Anbestimmien Stellen einiger Level
kann Indy auch eine Pistole aufhe-
ben. Sollle Euch diese Art der
Bewaffnung einmal nicht ausrer-
chen, so besteht noch die Még-
ichkeit, aufeine der spérlich gesé-
ten Handgranaten zuriickzu-
greifen. Ihr solltet Euch diese aber
lieber fiir die Endgegner aufspa-
ren. In den Jump &Rurrt:equer“zer
giot es eine Menge Extras, wie

Was kiinnie das Leben so schin sein,
den ganzen Tag auf dem Krad durch
die Heide sausen, das wire doch toll!

 NPOSTTINIY

Packender Sound und anspre-

chende Grafik gekoppelt mit
z.B. lebensenergie, Unverwund- reichlich Indy-Action.
barkeitund 1Ups, die aber manch-
mal nur schwer erreichbar sind.  ber anim

gdeckers, um aus Nazideutschland

Indy kann sich in solch einem Fall sehr gut st Z )

z. B. unter tiefen Decken durch-  In den durc des
rollen oder sich an der Peitsche  Indiana Todes nicht
Hochschwingen. Seine Be: Sie ick von Euch
wegungen sind recht birge des Himaloya D Arnamlich nur
umfcngreich und sau- '\.”;d eines Doppéi. durch ge nschielden in die

Na, wenn da
nicht das
Schlauchboot

T
wurde!

Warum nicht?
- ‘ne Runde im
Stroh
abkdmpfen!




JONES

VENTURES

der Softwareschmiede ,Factor 5/
in satte 28 Level gepackt.
Das laf3t viel erhoffen!

Sobald Ihr die Feuerwand erblickt, solltet
Ihr Eure Fiifie in die Hand nehmen und
den Schuh machen’, sonst wird’s heifi!

E@WQ Y

Jump&lun- sind
manchmal zu einténig und
teilweise recht schwer,

richtige Pasition verstellen. Dabei
ist das Scrolling jederzeit sehr flis-
sig und alle Fortbewegungsmittel
sind klar und sauber animiert.

Manche Llevel scrollen automatisch
in horizontaler Richtung, wie z.B
die Flucht vor der Steinkugel aus
Jéger des verlorenen Schatzes'

Dank Pafiwort-
system kann man
Jederzeit wieder
einsteigen’

Indy wird auch einen
Autounfall iberstehen -
oder nicht?!

und die Verfolgung des Heu-
wagens in Kairo aus dem zweiten
Teil. Das Ganze verlguft allerdings
recht hekfisch und entpuppt sich
als etwas unfair. Selbst mit viel

Ubung
werdethr
hier si-

Einige Filmausschnitte wurden
mit in die tolle Umsetzung

Wenn Indy
Vorbild ist, welchen
Status geniefit dann
erst sein Vater?

cherlich dos eine oder andere
Indy-Leben lassen miissen. Ahnlich
verhalt es sich mit der Szene aus

Der Tempel des Todes’, in der
unser Held im omindsen Club Obi
Wan an das Gegengift zu kom-
men versucht. Unter dem standi-
gen Beschuf Eurer Fein-
de geht schnell einmal
die Ubersicht verloren
und dann auch gleich
ein weiteres Lleben

DIGITALISIERTE
FILMAUSSCHNITTE

Die End- und Zwischen-
gegner sind in ihrem
Schwierigkeitsgrad sehr
unterschiedlich: Wah-
rend sich Bellog (Ende
Teil eins) auf der Hange-
bricke mit wenigen
Peitschenhieben
bezwingen laBt, ist mit
Donovan (Teil drei) der
Leichtigkeit ein Ende ge-
sefzt. Dagegen ist der Wachter
der Bundeslode wiederum recht
einfach. In allen Jump&Run-leveln
giot es reichlich Extras
und wenn lhr einmal
schlopp macht, bedient
Euch der Continues oder
PaPworter. Auf djesem

Sektor ist das Modul reichhaltig
ausgestattet — von dem einstellba-
ren Schwierigkeitsgrad bis zur
Tastenbelegung ist alles vorhan-
den, was das Spielerherz begehrt.
Durch die digitalisietten Filmaus-
schnitte, die immer wieder zwi-
schen den leveln auftouchen und
fiir die Ever SNES insgesamt 128
Farben gleichzeitig aufbringt, wird
die Action wirkungsvoll in die Ge-
schichte eingepabt. Der hervorra-
gende Sound sorgt fiir eine pak-
kende Atmosphare, es wurde aber
nicht nur Musik aus dem Film ver-
wandt. Die teilweise sehr unter-
schiedliche, detaillierte Hinter-
grundgrafik ist sehr ansprechend
und gehdrt trotz der gelegentlich
etwas zu graven Jump&Run-Ab-
schnitte zur Oberklasse auf dem
Super Nintendo. Fans des Genres
werden bei IndianaJones Greatest
Adventures’ wirklich gut bedient,
und ouch fir alle anderen ist die-
ses ActionModul durchaus emp-
fehlenswert

Thomas Hellwig

Gomeloy i | 1 | | I

Die Staverborkeit ist sehr gut und obsolut Aisig, ebenso, wie die
Animationen. 5 macht eben hallisch viel SpaB, Indy zu sein!

18 teiweise sebr unterschiedliche Level. Dok Pofiwortsystem immer
wiader variockend. Durchweg pockende Atmosphire.

Nicht dor Weishait letzter Schufl, ober sahr animistend. Vielleicht
2u grow in manchen Leveln. Von Ruckeln keine Spur!

(1111 .

suEnEe_|

... und liefern dem Betrachier ... DD

dabei prichtige 128 (!) Farben m‘

L Do Fiutan s s, do s 0 5 4 0 o v
Handiung ein und gt zum Sponnungsaufbou bel

[TOTAL! - CHECK |

... das motiviert sogar noch
zusditzlich und bringt nebenbei
eine packende Atmosphire
o (€T — 2
| Speicherkopazitit ........... 16 MBit

B Echaltlich .............. o 0b November
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‘¢ sturzen - mit Troy Ai Fa

Baseball live auf dem Super Nintendo!

Ob Du am Schlag bist oder auf dem

Feld, Du wirst schier mitgerissen o\
von der realistischen Spieler-

Umsetzung im Rotoscope- %&BT s B Tl
Verfahren. Ein 4 ) = ﬁ ﬁ -, )
interaktives Sportereignis

der Spitzenklasse mit e
i vome  TONIGHT
Kommentaren der A .
Sportmoderatoren des ESPN TN

Sports Center.

b




A uf dem
H olzschiff
gibt’s eine
BN Menge

S holen

Varsicht
Yakko, der Hai
ist méchtig
schnell §
unterwegs!

ANIMANIACS

In den USA ist die
Zeichentrickserie

A0S TIN A
Fir Kinder besonders
geeignet, weil gewaltfrei,
lustig und abwechs-
lungsreich.

Ihr nun selbst die Reihenfolge der
abwechslungsreichen Stages be-
stimmen. Dabei fliegt Ihr z. B. auf
einem Besen durch die automa-
fisch scrollende Adventure-Stage,
oder |hr springt in der Aquatic-
Stage von Flof zu FloB.

Das Spiel ist an einigen Stellen
sehr schwierig und die Stages
feilweise unnétig lang und manch-
mal unfair. lhr werdet efliche Ver-
suche brauchen, bis lhr weiter,
bzw. om Endgegner vorbeikommt.
Zudem ist die Grafik manchmal
etwas einfalislos, aber insgesomt
recht neftt anzuschauen. Dem

| ANEGATINIA 4

Altbekanntes Konzept,
teilweise recht schwer
und etwas unfair.

Grafik einfallslos.

~Animaniacs” ein
grofier Erfolg. Ob
die Umsetzung fir
Ever SNES da
mithalten kann,
ist fraghch!

Unten: Bei der Flucht vor den
Krokodilen kommi schnell Hektik
auf - Ruhe bewahren ist da alles!

buches zv finden. In jeder Stoge
ist eines davon versteckt. Aufer-
dem konnt lhr noch die
Uberall herumliegenden
Miinzen einsammeln, wo-
bei |hr durch finf silbeme.
oder eine goldene Miinze

Ganzen fehlt edoch lefz fendlich
der gewisse Kick': Was hier ge-

itte der 40er Johre erfan- einen ,Einarmigen Ban-  boten wird, gibt's bereits zuhauf
den ein paar verriickte diten’ zum lauten bringen  und zudem noch in bessere r@uo-
litat [siehe Mario Broth

konnt. Je nach Kombinati-
ondererscheinenden Sym-

Trickfilm-Zeichner die lie-
benswerten Comic-Figuren Yakko,
Makko und Dot, fortan trieben sich

Thomas He"wrg

die drei Animaniacs’ auf dem
Studiogelénde der Warner
Corporation herum und stifteten
nichts als Verwirrung (die Zeichen-
trickserie lauft Ubrigens derzeit auf
PRO 7). Aus diesem Grund sperrte
man sie auch in einen Wasser-

entfliehen konnten. Vor kurzem
bat nun der Warner-Direktor die
drei Chaoten, ihm zu helfen, da
die beiden laborméuse Pinky und
The Brain ein sehr wichtiges Dreh-
buch gestohlen haben. Pinky, der
Trottel, hat aber auf der Flucht

werden Euch Minzen
abgezogen. Die Exira-
leben benétigt |hr drin-
gend, denn der Bewa-
cher des Filmgeltndes

Ansonsten sehr flissig und lustig gemocht.

S hole erhaltet Thr
Extraleben, oder es
 Gameplay|

Jump&Run in Reinkultur, aber leider kennt man schon alles.

aEEE_0)

Teile des Dreh-  [eine Bulldogge in Uni-
buches auf dem form) und andere

furm, ausdem
sie jedoch

Studiogeléndeverle  Comic-Feinde sind Euch
Dieser ren, die lhr nun un- pausenlos auf den Fer- m- !...DD
Endgegner pedingt wieder-  sen. possend 2um Geschehon.

zerdriickt Euch
mif seinen
Riesenhiinden

Nach einem kurzen
Einleitungslevel be- TR
kommt lhr eine Karte des
Filmgeléndes zu sehen,
auf der die finf Stages
des ersfen von insge-
samtneun Leveln in Form

beschaffen mifit.

lhr startet in diesem
Jump&Run gleich mit
allen drei Helden auf einmal.
Dabei bewegt Ihr zwar jeweils
nur eine Figur, kénnt aber wah-
rend des Spiels beliebig umschal-

1 L] ] |.
Nette, kindgerechie die zum Spielen

animiert und guch seperat harbar wire,

_TOTAL! - CHECK |

ten. Verliert Ihr mol ein leben, so ~ von Gebduden abge- ‘Khmemiensgmd- i
= spiall lhr mit den verbleibenden bildet sind. Mit den gut Confines ........ :
- Figumﬁwnilur N@sspleklﬂr steue und hﬂlg Speicherkopazitat
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Da kommt der nachste Zeichentrick-

held und tummelt sich auf Eurem
SNES, grad’ wie’s ihm gefallt!

Wilden Westen” durften wirdie
Abentever der kleinen Maus be
reits miterleben. Nun versucht Fievel
auf Eurem SINES fuBzufassen.
Mit einer pfropfenverschieflenden

Pistole durchwandert lhr in diesem

Jump&Run-Game insgesamt fiin
;ﬁrschlﬂdene Llevel
Aufgeteilt sind diese

n den Kinofilmen _Fievel, der
Mauswanderer” und Fievel im

Auf Euren Wunsch-
zettel schreibt Thr besser
etwas anderes,
vielleicht: Fievel, nein
Danke!
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leben oder Lebensenergie fehlt es
auch nicht. AuBerdem kann Feivel
noch Extrawaften aus goldenen
Kastchen treischiefien, mit denen
er beispielsweise brennende Platt-
tormen I8schen kann

Praktisch sind die von Zeit zu Zeit
auftauchenden Restartpoints, die
es Euch ersparen immer wieder

.J.L‘

___l Spieler

i Hudson Soft

Selbst der Finale Endgegner lifit
sich kurzerhand besinftigen

Sieht zwar alles ganz
Sl aus, ist aber nur

eine DM 130 teure
Schiaftabletre!

sind einfach gestrickt, und
wenn man das Hiipfen raus
hat, auch viel zu leicht
JFievel Goes West" ist un-
heimlich langweilig und nach
guteineinhalb Stunden durch-
gespielt. Spart Ever Geld
lieber fiir bessere Spiele
Thomas Hellwig

Fievel goes West

[ Gomeplay

i bikben umaa o
B e s N

I

T e
Woth maximal ni!luhﬂucd‘

Der Adler kommt von
hinten angezoomt und
dann schieft Thr ihn
einfach ab - das war’s!

m Lev 'bwqmr
Zu siart
Mal oogese'nen Do pischet singlongueigs s
davon, dald sich  Sounds sieht's nicht nders ous.
die Houpifigur  (TOTALI - CHECK |
gut stevern 6B, e jemsthwn
kann man nichts
Positives oder
Besonderes an  (onfinuss ......
dim'l'i Spie! ent Speicherkopozitit ........... B MBit

[ Mﬁﬂ Dh.lﬂd Erbiltlich ...........o.ossnner- 0 November

in jeweils drei Acts, die sich leider
grafisch gréBienteils gleichen. Eure
sinnenfleerte Hauptaufgabe ist es,
nicht von den Plattformen zu fallen
und méglichst viele Munzen einzu-
sammeln, wobei es fir hundert
duvon ein Exﬂaleben gibl An

IHR
HABT
KEINE

WAHL:
DIE
BESTEN
SPIELE
GIBT'S
BEI
UNS!

Tradelink
Spieleversand
Eltastrasse 8
78532
Tuttlingen

07461 -
79001



FOTAL! CHARTS! TOTAL! CHARTS! TOTAL! CHARTS! TOT

Vq =
E |

Junge, Junge, in der Vorweihnachtszeit habt
~. Ihr mit Euren Zusch n die Charts ganz schén durch-

einandergewiirfelt. Toll, da3 auch wieder einige Klassi-
ker den Weg in die SNES Top 12 gefunden haben.

auf Platz
10
Seit
9 Monaten
dabei

Vormonat
auf Platz
3

Seit
2 Monaten
dabei

Vormonat
auf Platz

é

/ r \ . I_ . .;I'. y = 3 Mf;::rl.en
- ( f ’\ \ ', dabei

- .,/___.J-._,__-/ 5 Vormonat
[ESERCHARTS a

Seit
13 Monat-
en dabei

Vermonat
ouf Platz
-

Seit
10 Monat-
en dabei

Vormonat
auf Platz

Seit
2 Monaten
dabei

auf Platz

Diesen
Monat Neu
dabei

Vormonat

IVIAL: WINTARITI: TVIAL: WNMARITI: TVIAL: WNMARTII: IVIAL: VHIARKTO: VNARKIID

auf Platz
Diesen
einwandirei sind. ) L S — M":"; Neu
Dos Game bietet - o
viel Abwechslung
und mocht longe |
Spafl. 3 S Vormonat
+..und da sag i i . . Iy ouf Platz
ZL‘MG v nochmal jemand v _'- -
Julia Seidler f"f‘ ”:‘:]h”' ..; h B - : Diesen
one Y I‘Ulp" [ N ] N Moﬂaf NEU
mogen.

ARy - 2+ TOTAL! CHARTS! TOTAL! CHARTS!






TRAD|

Indiana Jones Vorb. Speedy Gonzales us. 129,95
109,95 Iilusion of Gaia 139,95 Star Wars 3 Vorb.
99,95 Jungle Book 129,95 Star Treck Next Gen. us. 139,95
129,95 Jurassic Parc 2 Vorb. Street Racer Vorb.
119,95 Legend us. 129,95 Steel Talons us. 99,95
Vorb. Lion King Vorb. Stunt Race F/X 109,95
Barkley Shut up & Jom us. 139,95 Lord of Rings us. 123,95 Super Bomberman llus. 119,95
Battle Tank 2dt. 124,95 Lemmings Il vs. 119,95 Super Bases Loaded Il us. 149,95
Beouty & Beast - 129,95 Lufia us. 135,95 Super Metroid dt. 109,95
Beavis and Butthead us. 139,95 Mario Andretti Racing Vorb. Super Nova us. 119,95
Balck Thorne Vorb. Marco’s Magic Football 139,95 Schliimpfe 119,95
Breath of Fire us. 129,95 Maximum Carnage 129,95 Turn and Burn 119,95
Brain Lord us. 129,95 Mega Man X dt. 109,95 Ultimate Fighters us. 129,95
Bubsy 2 139,95 Mega Man Soccer us. 129,95 Undercover Cops us. 129,95
Chaos Engine 119,95 Metal Mariners 129,95 Untouchables us. 134,95
Choplifter 11l dt. 109,95 Might & Magic Ill us. 144,95 Virtual Bart us. Vorb.
Clayfighter Tournament Vorb. Mr Nutz dt. 109,95 Wizardy 5 us. 139,95
Clay Mates vs. 109,95 NBA JAM 124,95 World Heroes Il us. 139,95
Desert Fighter 129,95 NBA Showdown us. 119,95 WWF Raw Vorb.
Earthworm Jim Vorb. Obitus us. 144,95
Equinox 79,95 Preistoric Manus. 139,95 3D0
Eye of the Behol. us. 139,95 Rock n"Roll Racing 109,95 Grundgeriit NTSC 899,00
Fatal Fury Special jp. 129,95 Operation Alien us. 11995 Grundgeriit RGB 1099,-
Fido Dido us. 129,95 Pirates Dark Water dt. 109,95 - Demolition Man Vorb.
F1 Pool Position 2 Vorb. R-Typ il eur. 89,95 Escape from Monster 99,95
Feivel der Mouswanderer 119,95 Secret of Mana di. Vorb. Guardion War 129,95
Final Fantasy III 144,95 Samurai Showdown jp. 149,95 Maddog Il 119,95
Inspector Gadget us. 119,95 Saturday Night Slam jp. 89,95 Mega Race 129,95
infrarot Joypad 2 Player 99,95 Smash Tennis 109,95 Miccrocoms 109,95
Tradelink Spieleversand Eltastr. 8 ¢« 78532
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Battletoads D. Drogon SNES Bubsy II SNES




Out of This World 79,95
Rebel Assault Vorb.
Road Rash 139,95
Shadow 119,95
Shock Wave 119,95
Soccer Kid 99,95
Slayer Vorb. 129,95
Star Control Il Vorb.
Theme Park Vorb.
Total Edlipse 119,95
VR Stalker 119,95
Way of Warrior 119,95
3-DO Joyboard 219,95
3-DO Flightstick Vorb.
Joy Pad Adapter Vorb.
Atuﬂguur 569,-

99,95
uq Vorb.
Club Drive Vorb.
Crescent Galaxy 99,95
Dino Dudes 99,95
Dragon Vorb.
Alien vs. Predator Vorb.
Chequered Flag Il Vorb.
~ Tiny Toon Vorb.
Tempest 2000 109,95

ngen Tel.: 07461

Joypad 59,95

Wir haben die neusten Games!iil!
Game Boy

Super Game Boy 89,95
Mega Drive

Beavis & Butthead Vorb.

FIFA Soccer 109,95
NHL Hockey 95 109,95
Urban Strike 109,95
Virtua Racing jp. 99,95
Ruft an:

07461-79001

Mo.-Fr.: 10-19 Uhr

Sa.: 10-14 Uhr

Ankauf von gebr. Modulen
Preisliste vom 27.10.94

Irrtiimer, Preisanderungen vorbeholten.
dt. = deutsche Module, us = omerikonische Module,

(Logerware) bis 18 Uhr werden noch am
selben Tag verschickt. Vorb. = Vorbestellungen
miglich, lieferbar ab Oktober /Nov. 94.

Inh. Alexander Sprung.

Besucht unsere
Ladengeschdfte
(Hier Kein Versand)
Preise kénnen abweichen

Funtronixx
Bayreuth
Kulmbacherstr. 10
Tel.: 0921 - 513400

Funtronixx
Kassel
Friedrich Ebert Str. 101
Tel.: 0561 - 12477

Funtronixx
Herford
Mindenerstr. 3B
Tel.: 05221 - 84347

Gamestore
Essen
Rittenscheider Str. 181
Tel.: 0201 - 777225

Gamestore
Disseldorf
Kélnerstr. 25
Tel.: 0211 - 1649409

- 79001

Fax: 79003

Donkey Kong (oumry SHE‘S

Eurﬁmorm Jim SNES

Lion King 1 SNES
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auf Platz .
3 “wigj karte oder per Brief. Wonn
Seit thr noch ein Foto von Euch
3 Monaten o bq’kgr nnd'm poor kluge
dabei Siitze v einem der
schreibt, findet lhr Euch viel-

leicht auf dieser Seite wieder.

— Wer weifl ... Allerdings kdnnen

\;1?;?:;r AT nur Spiele, die nicht oul dem ln-
= = AT\ . dex siehen, in die Wertung ein-

\ flieBen. Damit sich Ever

Diesen b : ; B ) t lohnt, verlosen wir

Monat neu == unter Einsendungen ein Spiel
dabei =) P !“Wﬂhﬂ::wm‘lhlﬂm

nicht

Vormonat
auf Platz
!
L
2 Monaten
dabei

TOTAL! CHARTS! TOTAL! CHARTS! rom 1210 €SNI




-2 _pieler

CHOPLIFTER 3

Schnallt Euch an und stellt das Rauchen ein!
~Choplifter Ill” startet auf dem Game Boy.

n alten C64-Tagen sorg-
I fen zwei Hubschrauber-

spiele fir Aufsehen:
,Choplifier’ und Fort Apocalypse’.
Die nachfolgenden Choplifter-Ver-
sionen lehnten sich immer mehr an
das Spielprinzip von Fort A. an.
Choplifter 3 ist ein in alle Richtun-
gen scrollendes Ballerspiel. Als
Pilot eines Helikopters mift Ihr
versprengte Truppen reften. In drei
leveln & finf Stages fliegt Ihr Ein-
satze in der Wiiste, in Stadten und
unterirdischen Hahlen. Die Bewaff-
nung reicht von der Bordkanone,

iber Roke?en bis zum
Flammenwerfer. Doch
missen zuerst die ent-
sprechenden Extras ein-
gesammelt werden. Zahlreiche
Panzer, Flugzeuge und Geschitz-
tirme behindern Euch bei den
Rettungsaktionen. Neben einem
Daumen zum Feuvern ist auch Ge-
schicklichkeit gefragt, denn manch-
mal ist kaum Platz zum Manévrie-
ren. Im ZweispielerModus konnt

All die kleinen

by niemals unfair. Die Grafik ist
milssen vom exzellent und das Scrolling sau-
Wiistenboden r Spielumf htin -
e aoantind vaviion ber. Der Spielumfang geht in Ord

nung, vor allem die spateren Stages
sind recht komplex. Die Musik

Nicht viel anders unterstitzt das Game mit fetzigen

verhiilt es sich mit Melodien. Kurzum: Choplifter Ili
d:;:""‘“;‘;"?"' ist eines der besten Actionspiele
auf de % b

uugn;'ger“x fur Nintendos Keksdose.

Michael Koczy

(1 1] | |
mRERE0
111

Sond I | | [ | |

Ihr abwechselnd mit ei-
nem Freund die Rettung-

m Freund (TOTALI - CHECK] [T y'
Missionen fliegen. S
Das alte und einfache tevel oo 3lmlﬁ5$lwu
Spielprinzip wurde her-  Sdwisigksiisgrod .......... onsleigend
vorragend firden GBum-  (onfinges ...........und PaBwortsystem
gesetzt. Choplifter lll ot  Speicherkapazit .............. e

Erhiltich ... im Handel

sich gut stevern und ist

Einer der
gewaltigen
Obermolze.
Obwohl
streckenweise
mdichtig der
Punk abgeht,
kommt es nur
sehr selten zu
Spritegeflacker
oder Rucke- §
leien. Nicht
schlecht fiir
die alte 8-Bit-

OVER
HORIZON

tfrenggenommen prasentiert
sich ,Uber Horizont' zwar als

1 Spieler

anders sein — auf alles, was sich
bewegt. Exiras gibt es natirich
auch: Neben zwei Safelliten ste-
hen drei verschiedene Woaffen-
systeme zur Verfigung, die Ihr vor-
her im Optionsmenu konftguneren
kénnt. Mit den zwei F

dreiste Kopie von ,Gradius’

mit einem Hauch von R-Type’,

aber was soll's, solange es gut

gemacht ist. GroBartige Neuerun-

gen sucht man vergeblich, dafiir
solide

lhe nach vom und hinten  und dosfir dos heutzuta-

Gute neue Spiele
auf dem NES sind
rar. ,,Over Horizon”
ist mal wie-

Abwechslungs-
reiche und
witzige Level. Die
Wasserfiille .B.
driicken Euch
nach unien

(Gameploy S | | | | |H
REEERC
el ENE

e IIIIID

In technischer Hinsicht
wird einiges gebolen:

Gewaltige  laser,
Homing-Waffen und fir
8-BitVerhalinisse Guberst
beeindruckende End-

gegner. [TOTAL! - CHECK |

Fazit: Endlich mal wie Gae_..._ Adion

der ein gutes Ballerspiel,  tevek.......... 8
Schwierigkeitsgrod .

L0

R il .............. im Handel



Das macht
anscheinend das
Super' aus in
Super Dropzone:
Extrawaffen und
Endgegner

eizten Monatl hatten wir im
Preview die Vorgeschichte von

.Super Dropzone” jo bereils
vorgestellt. Auf den vier grofen
lupiter-Monden giltes, jeweils zehn
Level lang zehn ,Kugeln’ vor Auer-
rdischen in Sicherheit zu bringen,
bevor es aut dem Planeten selbst
zum Showdown kommt. Natirlich
wurde dos Spielgeschehen auf
den neusten Stand gebracht, prin-
zipiell hat sich am klossischen
Defender’-Klone
aber nichts gedn-
dert. Die Gegner
fevern, legen M-
nen und rammen,

Da geht er
dahin, und
ward nicht
8 mehr

gesehen ...

was das Zeug halt.

A S IINE A

Zahlreiche Level, handfeste
Action, unkompliziertes
Gameplay, toller Silicon-
Graphics-Vorspann

Archer Macleans
Baller-Klassiker
im 16-Bit-Ge-
wand hdtte ein
Fest fir Action-
Fans werden
kénnen. Wurde

es aber nicht!

Reaktion an. Fiir ungeiibte
Joystickakrobaten wird sich
durch den relafiv knackigen
Schwierigkeitsgrad der rech-
te Fun aber erst nach einiger
Ubung einstelien.

Klaus-Dieter Hartwig

Flammenwerfer
oder Raketen su per Dl'o hZone

sorgt. Um Drop-

zone zu meistern m
in ehemols geniales Spiel, dem die Verbesserungen’ nicht
unbeding! guigetan haben..

I 3l Daverspafl

braucht lhr weder

Auf dem

unien
sieht
man die
Position
der
Gegner
Strate-
gie noch Meister-

plon, hier kommt m

es allein auf

Keine Musik. Ein poor fontastische
olodecen edoch i eem ongweigen

auan ||
anam_ |
Die wahre

anne_ |
Gegner

manche

Schnelligkeit und

Am Ende jedes

[TOTAL! - CHECK |
Action

levels tretet |hr ge-
gen einen von drei | Kein Daverfeuer, einstellbarer

Schwierigkeitsgrad fehlt,
E:hi‘re?gagl lwln keine Musik. (Wen interessiert

e hon der Vorspann?)
ae;lub schub on Extras wie - b o
1 —

LCANEGATINIA 4 P

Shwierigheitigrod .......... mé
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Speicherkopazildt ....... .. B MBit
Erhaltiich ...ab November
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achdem sich bei

StarWing  laut

Argonaut alle iiber
das zu lineare und
variationslose Spiel-
prinzip beschwert haben
(Haben sie das wirklich?2
Wirkennen jedentalls kei-
nenl), wollten es die Eng:
lénder bei Ihrer ersten

Man nehme ,StarWing’-Macher und

-Gameplay, addiere ein wenig Komplexitét
und subtrahiere japanische Spieldesigner, und
was kommt dabei heraus: eine nur schwer-
verdauliche Mischung!

Der erste Level von Vortex zwingt
den Kauter geradezu, von seinem
Umtauschrecht Gebrauch zu ma-
chen. In einem gradlinig aufge-
bauten Shoot-'em-Up-level wartet
der gepeinigte Spieler verzweifelt
darauf, das etwas cufkommt, was
auch nurim entferntesten an Action
erinnert, Beim chaotischen Kampf

mit dem Endgegner miif3t Ihr dann
M erstmals zwischen den Fahrzeu-
STARWING? HHL EFB gen umschalten (Schiefen als

Eigenproduktion -
Argonaut entwickelten
seinerzeit fir Nintendo
den FX-Spezic:lchip und
waren an der StarWing- und
Stunt-Race-FX- -Programmierung
beteiligt — wesentlich komplexer
angehen lassen.

daf sich der Spieler relativ frei
umherbewegen kann. Doch was
bringt einem diese Handlungs-
freiheit, wenn man sich dabei
durch véllig &de level be-
wegt? Aber dazu spater

kann aber ausschlieBlich
auf Ploneten eingesetzt
werden.

Frei noch dem Motio
Warum einfach, wenn's
auch umstandlich gehtl”

Wialker, Schiisse abwehren als
Hard Shell, was einen kleinen
Vorgeschmack auf den besseren
Rest des Spiels vermittelt. Dank

VOR

mehr, kommen wir zuerst  sind sémiliche Tasten des
zum Spielab-
Vorsicht lauf. Vortex
Falle! Ede Lo} Die Bilder
P bes!ghf aus %= — 4 -
warnt vor zwei Welt “;"l' :
:‘m raum- und rechts:
PE f I"Hc Pi ne- w.h,
und Bauern- u ane Sonic Jet,
féingern tenleveln, Laciod Birsar
bei denen und Hard
Dasistjawiein |h; -y Shell
der Schule hier! h )
Der eingebaute schen vier
,»Wie-erlerne- lim Welt-

raum drei] Fahrzeu-
gen mit unterschied|i-

Bwort muf> man den Murks nicht
nmal spielen, und ab jetzi

Joypads bis zu dreifach belegt, um
zwischen den verschiedenen Fahr-

nrkmatn chen Eigenschoften  zeugen, Waolffensystemen und das Ganze etwas besser
- v hin und herschalten Geschwindigkeitsstufen cuszuwah-  Auf dem Planeten ist schon ein
eﬂlil::!-l.lumﬁrﬂnl::r"m'tilftr:;!l::lil" konnt. Der Walker  len. Sovergehen schon maleinige  wenig Strategie gefordert, um
Die Uber- z.B. hat vier Waffen-  Stynden, bis mandie Steverungim  gegendie zahlreichen Feinde, die
sichtskarte systeme, kann sprin- KOMPLEX ODER oft nur mit geiiblem Auge von
A oma ®  gen und als einziger KOMPLIZIERT? Bauten auf der Oberflache zu un-

.

terscheiden sind und haufig unfair
Schlaf bedienen kann. Ob dem-
nachst in Zusammenarbeit mit den
Volkshochschulen auch Kurse zum

A L0 IN A

Die verschiedenen Fahrzeuge

Der Gegner im

Hintergrund
ﬂr:;:uwhi'ﬂwkm’!&:h Erlernen der Steuerung angeboten mu:;*i :u:a::r

hoften i - J werden, konnten wir bis _
— ot Tobh geteaps. Redaktionsschlufd nicht mehr in Er- f;?:::;;:
Wie schon das groBe Vorbild Objekte aufnehmen. Der Sonic  fahrung bringen. u{lto;-"pﬁ;':d
enthalt das Vortex"Modul den  Jet ist sehr schnell, aber schwach ::,'" o,ﬁ,,:
SuperfX-Chip, sodaB alle Objek-  gepanzert. Er kann & la StarWing auf Wunsch

abschalten.
Vorne: Die
beweglichen

L ANEGATINIA

Es kommt nie die rechte Action
auf, schlecht designte Gegner, |

unpassende Musik, Bedienung
Al anfangs zu kompliziert

te im Spiel aus Polygonen zusam-  bremsen und Turbos einsefzen.
Die Hard Shell ist eine Art Panzer,
unzerstdrbor,

fost u aber nur mit we-




von der Seite und von hinten an-
greifen, bestehen zu kénnen. Ein
kleiner Radarschirm in der Ecke
hilft bei der Orientierung — wenn
nicht gerode wieder das Bildnis
einer netten Dame mit einer Nach-
richt dort auftoucht. Ganz neben-

i8300

schluf} iber die Position von Schliis-
seln, die den Weg in Untergrund-
komplexe dffnen. Hier seht |hr das
Geschehen aus Cockpit-Perspekii-
ve und miiPt irgendwelchen Barri-
eren oder Fallen ausweichen.
Neben den ,normalen’ Planeten-
leveln miift lhr spéter noch in lufti-
ger Hohe Uber schwebende Plaft-
formen hijpfen.

GUT GEKLAUT IST
HALB GEWONNEN?

Alles in allem habt Ihr mehr mitden
Widrigkeiten des Spieldesigns zu
kémpfen als mit irgendwas ande
rem. Eigentlich ist ein Vergleich mit
dem brillanten StarWing ja unfair,
aber die Englénder haben es
jo selbst darout angelegt. Viel
wurde von dem Klassiker geklaut,
der Rest ist einfach zu schlecht
gestaltet und oftmals auch zu frusfig,
um wirklich begeistern zu kénnen

Klaus-Dieter Hartwig

bei dirft Ihr dann auch
noch die Geschwindig-
keitsanzeige, Energie-,
Treibstoff- und Muni-
tionsvorrate sowie Kom-
paf und manchmal ein
Zeitlimit im Auge be-
halten. Die Karte im
Pausenmodus gibt Auf-

1O

[ Sound |
T
erinnert, irotzdem wird mon nicht zum Koufen onimiert.

TOTAL! - CHECK |

B Erhallich .

Speicherkapazito!
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MEGA TRADE coon Jitiic
- - Superpreisen
__Super Nintendo L_Super N;hlmdo Game Boy Game Boy
Actraiver 1 119, NHL-Heckey 95 119, Arielle 56,90 Turtles J 569
Adventure Island 2 119 Nigel Mansell 9. Balu S99 T12 H
Asro the Acre-Bat 60, Pac-Ariack 109 Boggle Plus w10, Word Zap us 10—~
Anterix 109~ Page Master 114, Boxxle us 19— World Cup USA 2.9
Beauty and the Beast 109, Plok B9~ Dismey' s Alnddin 56,90 Yogi Bir 5.9
Champ WC Soccer 99, Rock'n Roll Racing 119, Donkey Kong 59,90 Zeida 9,90
Clayfighter 119~ Royal Rumble #9, Droprone 35,90 Zool 5.9
Denkey Kong Count. 139, R-Type 49,940 Dschungribuch 59,90
Drages 129, Schliimpfe 109, Flintstones 9,
Dv. Franksa 109, Secret of Mana + F-1 Race 39 [ Zubehiir fiir SNES
129, 199~ Indiana Jones 5190
Earth Worm J. 24M 124, Sensible Soccer 119~ lichy & Scretchy 5594
Feivel 4. Maurwand. 109, Sim City 79~ Jurnasic Park 49,90 Action Replay Pre1 89—
Fifa Soccer 119~ Skyblager 109 — King of (he Ring 55, Infrarot-Joypad
Flashback 99— Smash Tennis 109 — Kirby' s Dreamland 49,90 Partoer-Set 104
Flimt oo s 109, Seulblaxer 119~ Kirby s Pinball Land 49,90 Mario Spielberater 25—
F-Lere 49,90 Star Wars 11 119~ Kung Fu 39,94 Splelberater 1 15~
Ghouls'n Ghosts 49,50 Seriker 109, Lion King 5950 Zelda Spielberater 25—
Gods 60,~ Street Racer 119~ Losnsy Tunes 554
Goof Treep 189, Stunt Race FX 189 — Magnetic Soccer 199 beh
Techy & Scretchy 109 — Super Bomberman I 109, Marie Land 1 4, Zal e GR
Jimmy Conner's 114, Super Hockey 109, Mario Land 1 59,94
King of Dragons 109, Super Indians Jones 129, Mario Land 3 59,90 Action Replay Pro2 59—
Knights of . Round 109 Super Metroid 109 — Milons Secr. Castle 59,90 Game Light Plus 1%
Laost Vikings 109~ Super Pinball #9.— My Pacman 49 1 25~
Lien King (24 M) 129, Super Streetfight. II 129, NBA Jam 62,94 Spieiberater 2 15—
Marie Al Stars 89— The ltch.aScr Shew 109, Nigel Mansell 56,90 Super GB-Adapter
Mario World 79~ Turtles Towrn. Fight 119 | Page Master 56,94 + Spieiberater 99~
Mimrio’ s Thme Machine 129, Turrican 49,94 Pinball Dreams 59,90 Zelda Spiclberater 24—
Megalomania 109, Utopia 109, Schliimpte 9,99
Mega Men x 109~ Val DIsere Champ. 119, Senuible Soccer 40
Mr. Nutz 89, Virtual Bart 119, Spirit of F1 4 | unter neuer
Metul Marines 129~ World Cup Striker  119,—{Splitz 39,99 3 1
Mystical Ninja 119 World Cap USA 129, Star Wars 49.90- m
NBA ‘95 129, Yogi Bir 109, Super Pang 39,94
NBA Jum 119, 89| Timy Toon 2 59,54

Tel:07731/66634 Fax:07731

Zaida
MEGA TRADE Gavi Versand und Gameshop
Ekkehardstr.16a 78224 Singen

164521

\ Versand per Nachnahme DM 10, ab DM 300, frei ! Gesamtliste anfordern J

Die Nummer 1 in =
Gelsenkirchen Il Sgi

Riesenauswahl :

- Mega Drive 08 A S
- Bigeriinloindo X T
- Game Boy Ofungusaiion:
-3D0 10,00 - 18.00 Uhr
Uber 1000 Titel fiir Tag"'ch 10.00 - 14.00 Uhr

ALLE Systeme lieferbar! "eue G

& Amiga - PC - C 64
;.; PD & Shareware
@ 15 000 Titel lieferbar.
CD - Rom

Hammerauswahl... 500 Titel ab 9.95 DM

Manga - Videos




Die Romanvorlage

kennt jeder. Ob sich
jedoch irgend jemand
spdter noch an dieses
Modul erinnern wird,
wissen wir zu diesem
Zeitpunkt nicht!

Hihlen kiinnen sehr lang

und weilig sein

enn ein Game nach einer

sehr erfolgreichen Vorlo-

ge designt wird, muf} es
sich gefallen lossen, besonders
kritsch unter die Lupe genommen
zu werden, Und bei einem so
groBartigen Buch wie ,Der Herr
der Ringe”, rrifft das doppelt zu.
Die Spielhandlung ist mehr oder
weniger frei an die Romanvorlage
angelehnt. In bekannter Rollenspieh
Manier lauft |hr in der Draufsicht
durch viel Gegend, meuchelt do-
bei alles, was sich nicht mit Euch
unterhalien will und sammelt alles
ein, was irgendwo herumliegt. Fir

nach schlieBen sich dann bis zu
sieben weitere Charaktere an, von
denen bis Zu vier
(Mehrspieleradapter
vorrausgesetzt) durch Eure Freun-
de gestevert werden konnen,

ACCTIA

Animiert zum Buchlesen,
Finfspieler-Option, Maus-
steuerung.

NEGATINIA /

Dumme Computersteverung,
endlose Gegend, zu wenig
Handlung, keine Batterie.

jedes erlegle Monster bekommt
der Charakter Erfahrungspunkte,

Leider spielt sich ein Groffeil der
Handlung in endlosen Héhlen oder
unubersichtlichen Waldern ab.
Wer da kein Diplom im Karten-
zeichnen hat, wird sich schnell
verloufen. Auch die Computer-
steverung der anderen Charakte-
re ist ziemlich damlich. |hr muft
standig o ufpassen, daf sie nicht
frihzeit ig Ihr Leben verlieren.

Der Grafikstil ist zwar recht ein-
fach, fangt aber im gewissen Sinne
die Atmosphare des Buches ein
Der Sound ist eigentlich recht nett
gelungen, fangt allerdings nach
ein paar Stunden an zu nerven
und trégt auBerdem kaum zur
Spannungserhaltung bei
Insgesamt istes leider nur mittelmald
gelungener Versuch eine groBarti-
ge Romanvorlage zu versoften.
Allein habt Ihr bald keine Lust mehr
die Endlose Gegend zu
die bei enisprechender Menge  latschen. Mit mehreren Spieler
den LEVEl dEl' FigUF erhdhen DE" macht das GCI”ZE ncrurgem{jﬁ
hohere level wirkt sich wieder naturlich mehr Spaf

positiv auf die lebensenergie, die Maris Feldmann

Angriffs-und Ristungswerte
Der Herr der Ringe

aus. Zusatzlich kénnt Ihr

natirlich mit besseren
Hm“

Insider erkennen ihn sofort: Den bosen
Weidenmann! Doch Tom Bombadil hilft!

Das Charakter-Praofil
vonAragorn. Noch
weif keiner, dafi er
mal Kénig wird

b

ch
qaurcr

Auf Eurer Reise mifit Ihr
aulerdem eine Menge

wichtig sind. Nach und m !.DDD
hﬂuuﬂh-hs ‘TweckmaBig und in

Woaffen und Rustungen

Gegenstande ...[:IDD
oL =
hmuhm-ﬁl&-

Eure entsprechenden
sammeln, die fiir der- wei- lq_hﬂlﬂyﬁﬁ,h*“h
ut.llld-hlhi-ﬁd-um
@ E

Werte aufstocken
. den Hahlen langweilen, mit mehreren Leuten ganz fustig.
teren Verlauf der Story
TO'I'AI.I__- CHECK |




Es ist schon gemein
wenn junge, ambitionierte ,
Musiker von tyrannischen Herr-
schern daran gehindert werden sich

selbst zu verwirklichen!

s war schon immer ,Monster

Max"ens groBter Traum ein

Rockstar zu werden. Nach et-
lichen Stunden Gitarrenunterricht
und vielen Stimmiibungen war er
endlich soweit sein erstes Konzert
zu geben, als der fiese Tyrann
Krond die Macht an sich rif3.
Im Prinzip hat das ja eigentlich
nicht viel mit Maxens Wunsch zu
fun, aber leider hat King Krond
irgend etwas gegen Rockmusik.
Also tut Max, was ein Mann tun
muf3, und macht sich auf den Weg
King Krond zu stiirzen. Natirlich
kann nicht jeder einfach so beim
bésen Herrscher aufmarschieren,
der hat schlieflich auch seine Ehre
Nur wenn Max die Superhelden-
akademie erfolgreich absolviert,
kann er zum dunklen Beherrscher
vordringen, um ihn zu bekampfen.
Wie Ihr vielleicht schon ahnt, mifit
lhr Méxchen auf seinem Weg
durch die Akademie steuern (wenn
Euch was seiner Karriere liegt).
Die Heldenschule ist in neun Ebe-
nen mif je drei Lleveln eingeteilt. Fir
jedes absolvierte Level erhaltet |hr
Geld, welches Ihr braucht, um zur
néachsthdheren Ebene aufsteigen
zu dirfen. Ein level besteht aus
vielen isometrischen 3D-Raumen,
in denen |hr lediglich zum Aus-
gang gelongen miBt. Was sich
hier so einfach anhort, kann sich
aber durchaus als sehr kniffelig
erweisen. Denn nicht nur verschie-

~ ken um sie an

Ein beherzter Sprung iiber die Stacheln
rettet auch in diesemFall die Situation

ALEINEA

Umfangreiche Einstellungs-
méglichkeiten, PaBwort, gute
Spielbarkeit, intelligente
Rétsel, Automapping

man bedenkt, daf} Rare’ (die Ent-
wickler) schon in den BOer Jahren
aufdem SpectrumHeimcomputer
,Knightlore’ Ihr erstes
isometrisches 3D-Spiel entwickel-
ten, das ouch heute noch Kul-

Keine Batterie, konnte mehr
Level haben

status genielt. Bei soviel Edah-
rung kann man schon einiges an
Know-How erwarien
Die Grafik ist fir Gome-Boy-Ver-
halinisse erstaunlich detailliert aber
trotzdem ibersichtlich. Trotz 3D-
Sicht kénnt |hr z.B. die Lage von
schwebenden Platitormen recht gut
ausmachen. Der Sound ist, wie es
sich fir die Hintergrundgeschichte
gehéit, ziemlich rockig und hort
sich fir einen Game Boy ganz gut
an. Insgesamt haben wir mit
Monster Max ein sehr empfehlens-
wertes Puzzlespiel fiir alle Freunde
von Rockmusik und 3D-Grafik
Maris Feldmann

Mit dem Schalter kiinnt

] Ihr den Roboter steuern

HHLEM n:[_l UHuEa Umfangreiche Einfoch “"m“.ﬂeg.
"-l‘»ga%-',' _l}ﬂ : 'éi_’%_ ::L-',P,’. Mfamqﬁonsmmiis!assm “-wmﬂ#
TIN SPICLRARE Euch nicht dumm sterben
AEBEE
dene Gegner versuchen Euch dar-  Spielbarkeit. |hr kdnnt  Wenn noch ein poar Level mehe in dem Modul wiren, kinnte die
an zu hindern, auch der Aufbau  ber Select jederzeit In-  DoverspalWertung sicherfich noch besser usfollen.

der Raume stellt Euch vor manche
Raisel. Bei der Losung helfen Euch
eine ganze Reihe verschiedener
Gegenstande, von denen |hr je
weils zwei [fir jeden Knopf einen)
besitzen kénnt. Mit den Stiefeln
kénnt |hr z.B springen, in die Tor
sche kénnt |hr kleine Podeste pak-

g

formationen iber das
Game, den level, ein-
zelne Spielelemente
oder Maxens Status er-
halten. Auch die
Steuerungsrichtung und

die Eingabe-
empfindlichkeitdes Pads
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UNGLAUBLICHE MOGLICHKEITEN WIE

ZUM ABWINKEN, UNBEGRENZTE POWER, I'IAR ZUSCI'ILAGEN
SPRINGEN, IN JEDEM LEVE RTEN, ZEITLUPEN-FUNKTION* UN
MEHR (ALLES JE NACH SPIEL). .

MEGA CHEAT INPUTSCREEN™ . ¢

mmmmmmmlwmnn.nuu DIESE NEUE OPTION
— MACHT ES MOGLICH, DAS SPIEL SOFORT KOMPLETT ZU BEMERRSCHEN. UNENMDLICHES

LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, UNBEGRENZTE POWER, ANZAHL

WAFFEN, EIGENE FARBEN, HARTER ZUSCHLAGEN, HOHER U.V.M. DAS

NEUE CHEAT-SYSTEM IST EINFACH SUPER 11!

g MEHR ALS 500 EINGEBAUTE CHEATS *

'- m:mnummmﬁmmmﬂ}mm _ -
'~ BEIGEFUGTE SUPER.CHEAT-BUCH MIT HUNDERTEN VON CODES UND DER
CHEAT-FINDER MACHEN ACTION REPLAY ZUM MODUL MIT MEGAPOWER.

#‘. *DEAD CODE" GENERATOR™
| "DEAD CODES" SIND SUPER CHEATS, DIE KOMPLETTE
= SPIELTEILE ZU VERANDERN. DIE TOT. 1! KEIN ANDERES

L
. ﬁ-‘ ERWEITERTER CHEATFINDER

nmnnmm
mm sm:s"*

VIELES

ENTERPRISES LTD

NDO DF AMERICA INC. ' i

wmmnnmmummmmnn

 ZEITLUPEN-FUNKTION *

I". MIT DIESER TECHNIK HAT MAN DIE KONTROLLE UBER DIE GESCHWINDIGKE DES
SPIELES, DIE GESCHWINDIGKEIT UM 50% VERRINGERT, IST BEI DEN MEISTEN L
EFFEKTIV

UNI’JEHSIL ADAPTER-FUNKTION*

& MEGADRIVE SIND EINGETRAGENE WARE

AUS DEN U.S.A. UND JAPAN ZU SPIELEN.

ﬁ UNIVERSAL CHEAT-SYSTEM

= NUR MIT ACTION REPLAY KANN MAN DIE GLEICHEN CHEATS FUR DIE MEISTEN DEUTSCHEN, U.S.A.
UND JAPANISCHEN SPIELE BENUTZEN. BEI KEINEM ANDEREN CHEAT-SYSTEM IST DAS MOGLICH.

“NINTENDO®, "GAMEBOY", "NES" & "SUPER NES" SIND EINGETRAGENE WARENZ

“SEGA", "MASTERSYSTEM, "GAMEGEAR'

¢3| GAME GEAR™ 17 75 DEUTSCHE VERSION ENTHALT:
NES™ DM 99. DEUTSCHE ANLEITU
:[ GAME 'W SRS EINER GANZEN REIHE VON TS,
1 JJ," REGISTRIERKARTE FUR :
— T — = = ACTION REPLAY CL
SICHOCE L.';.‘-"‘ e ‘:‘;.;‘":; ittty ot 2240 FUR INFORMATIONEN UBER NEUE
DEUTSCHE » DEUTSCHE CLUBKARTE CHEATS, TIPS & TRICKS, HOTLINE,
UND "EUROSYSTEMS -GARANTIESIEGEL ANGEBOTE LLS. W

DIESES mmﬂwu GiLTIG,
WENN SIE IHR ACTION REPLAY DIREKT
BEI DATAFLASH KAUFEN.,

SOLANGE DER VORRAT REICHT !

o
1‘ |

TELLSERVICE

02822-58545
FAX )

02822-68547

46446 EMMERICH
GERMANY

WIE MAN BESTELLT

VERSANDKOSTEN DM 10,-

ISLAND NUR VORKASSE « DM 15,-

E
.




1-4 Spieler

iny Toon Adventure - Wild &
T Wacky Sports” heifit das

Modul, bei dem sogar vier
Spieler gleichzeitig gegeneinan-
der antrefen konnen
Selbstverstandlich sind die
Wettkampfdisziplinen keine nor
malen Sportarten. Be|m Stabhoch-
sprung mis- =
sen Sfemne ein-
gesammelt
werden, beim "k'l"
Paragliding [
sind es Luftbal-
lons. Das Trig- =
gern der Butions ist die Haupt
beschaftigung beim Spielen.
Energieringe miissen gefillt wer-
den, um z.B. eine optimale Reich-
weite beim Diskuswerfen zu erzie-
len. In jeder Runde werden Punkte
verteilt, zum Weiterkommen mul}
man sich jeweils mit einer bestimm-
fen Anzahl qualifizieren. Allesamt
bieten die zwalf Disziplinen in den

TINY TOONS

WILD & WACKY SPORTS

und Dizzy Devil
haben den

Jump&Runs den

vier leveln aber we-
nig Abwechslung.
Auch lassen sich die Sportarten
nicht einzeln anwahlen. Egal mit
wieviel leuten, |hr mifdt Euch stets
durch das ganze Game kampfen.
PaBwortsystem und drei Continues
sind da nur eine schwache Hilfe.
Zwar ist die Grafik gewohnt
knuddelig, jedoch kann das den
Spielspaf auch nicht heben. Auch
die Mode-7-Stages reifden es nicht

Riicken gekehrt.

Genauso wie Plucky befindet mﬁ das
Game nahe am Abgrund

[ | | |
Daverspall -..DDD
Crofi | ] | | |

potel .IIIID

TOTAL! - CHECK

raus. Musikalisch gibt es
gewohnte Kost. Die
altenToon-Melodien wur-
den lediglich leicht neu
arrangiert.

Somit bleibt das Spiel
hochstens noch fir Toon-
Fans interessant, obwohl
auch hier die Kaouf-
entscheidung zweimal
bedacht werden sollte.

Michael Koczy

Buster, Babs, Plucky

Gamzptny
wie man es
[iir fiinf
Mark in der

1-2 Spieler
: Gm.bbel

. TINY TOONS

- WILD & WACKY SPORTS

Konami hat
Nintendos
Kleinsten natirlich
nicht vergessen.

g £

isher nur aus TV und |
Bjump&Runs bekannt, be-

treten die Toons auf dem
Game Boy ungewohntes Terrain
Folgende Sportarten lassen sich in
drei verschiedenen Schwierigkeits-
graden spielen: Elfmeterschielen,
Tennis, Golf, American Football

Spielspaf zugemutet wird, hatte

Fangt die

Tropfen  vor zehn Johren noch fir
"E’?""” Begeisterungsstiirme gesorgt. Mitt-
Devilzu  lerweileistder Anspruch an (Game
;‘?‘:;"- Boy-) Spiele aber erheblich gestie-
konmte. €N, s0 daB sich fur TTA-Wild &
glatvon  Wacky Sports” wohl kaum Fans
%B’f;‘”‘;' finden werden

o Michael Koczy

(Gomeploy B | | |HI|N|I

Versuchen keine Herausforderung

mehr darstellt. Im Zweispieler-
Modus kénnt Thr mit einem Freund
nacheinander auf Punkiejogd ge-
hen, was aber auch nicht unbe-
dingt prickelnder ist. Als Zusatz-

bonbon gibt es noch Shi_rlegs
j ; Spiel und Fifis

[
[ Grafik mEE__]

Scund NN | | | [WiW

. TOTAL! - CHECK |

gen werden (wie origi-
nell...) bzw. auftauchen:
de Kople mit Wasser
bespritzt werden. Norma-
lerweise erhalt man sol
che Games fiir fiinf Mark
in der Grabbelkiste eines
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Super-Game-Boy 99.-
Super Nintendo More Fun Set 319-
mit Super Game Boy, S.Mario World
Power_Station SN 199.-
Action Replay Pro 2 SN 99.-
Game Commander || Dauerf 34 -
Actraiser 2 194 -
Adventure Island Il (Nov.) 194 -
Animaniacs (Dez./Jan.) 139.-
Battle Toads/Double Dragon 99 -
Beauty and the Beast (Nov.) 119.--
Brutal (Now.) 109.-
Donkey Kong Country (Nov.) 139.-
Spieleberater zu Donkey Kong C. (Nov) 24.80
Chaos Engine 199.-
Die Schiimpfe (dt. Texte) 114.-
Dragon/Bruce Lee 119.-
Dschungelbuch 199.-
Earth Worm Jim (Nov.) 134 .-
F-1 Pole Position 2 1
Feivel der Mauswanderer 109.-
Flintstones - The Movie (Dez.) 134.-
Humans | 99.-
Indiana Jones (Ende Nowv.) 139.-
Jungle Strike (Nov.) 194 -
Jurassic Park Il (Dez.) 134 .-
Legend 99.-
Lemmings 2 149.-
Lion King (Nowv.) 134 -
Lord of the Rings (Nov.) 119.-
Mickey Mania (Dez.) 144 -
Micro Machines (Nowv.) 109.-

ERWUNSCHTI! Versand per Machnahme DM 8,- + UPS DM 10— * Yorkasse (Nur Eurosscheck) DM #,- = In Punkto
Schnellpackchen oder Schnefipaket.

HANDLERANFRAGEN
Schnell-Service ais Standard Bei uns bekommen Sie ihre Ware als Brief,
am nichsten Morgen. Bei Bestellungen von 3 Artikein sogar portofrei » Fordern Sie unser kostenlose

N.-H. Indy Car Racing 139.-
NBA 95 129 -
NHL 95 (Nov.) 199.-
Page Master (Nov) 194 -
Pitfall (Dez.) 144 -
Power Rangers 139.-

TOP HITS

ZU KRNALLERPREISEN
SUPER NINTENDO

”o“
99.-
89.-
59.-
59.-
”o"
99.-

GAME BOY

CHOPLIFTER Hl 39.-
R-TYPE 2

STAR WARS 3
DM 129.- (SNES)

Rise of the Robots (Nov) 144 -
Samurai Showdown (Nov) 134.-
Spiderman Max. Camage 139.-
cret of Mana (dt. Texte S.berater) 114.-
Seaquest 199.-
Shadow (Nov.) 119.-
Shaqg-Fu (Nov.) 119.-
Slam Master (Nov.) 129.-
Soulblazer (Nowv.) 194 -
Sparkster 199 -
Star Wars |l (Return of the Jedi) (Nov.)  129.-
Stunt Race FX 114.-
Street Racer 194.-
Super Bomberman 2 (Nov.) 109 -
Super Drop Zone (Nov.) 119.-
Super Pinbal 04 -
Super Metroid (dt. Texte Spieleberater) 114.-
Super Morph 114.-
Super Streetfighter Il SN 134.-
Tiry Toons Adv
Wild'n Wacky Sports (Nov./Dez.) 1
Utopia 119.-
Val d'lsere Champ 199.-
Vortex (Nov.) 149 -
WAWF Raw (Nov.) 144 -
#*NES
Die Schiumpfe 89.-
Dschungelbuch 94 -
Duck Tales Il 84 -
Rescue Rangers 2 79.-

RIESIGE AUSWAHL AN GAME BOY
SPIELEN,FRAGEN SIE NACH DIE NEUHEITEN

Wir bieten lhnen den

Schnefiigieit: Absolute Spitze!
So haben unsere Kunden in de Regel die bis 18.30 Uhr bestellte Ware schon
verschenem

(DM 3,-) und Threr Adsresse

Preislisten-Magazin mit Frankierten
Risckumschiag (DIN C5) an Theo Kranz versand und Laden, Juliuspromenade 11, 97070 Wilrzbersg, Tel: (0931) 571601 oder 06




Ex-Coach Madden

thront sicher an der

Spitze der Football-
simulationen. Ob

Quarterback Aikman

dies dndern kann?

roy Aikman NFL Football”
wartet mit gi':—r- 28

National-Fo

—i

-
Iy

im Freundschaftsmaich

/or allem -::uc'h im

inter Beweis stelle

- -
Uy W I

Uniiber-
sichtlich:
die Spiel-

zugauswahl

Grafier

2 Name -
wenig
dahinter:
Aikman
enttduscht

@4’. Schlechter fallen
ouch Soundeffekte und
rafische Aufmachung

s. Traurig, daf es ledig-

\J w

Spielmodi auf. So kann sich de Sonys 'o(';.‘oollsiW-Jic:'i'“-'“ Dietet |ICI’“. zwei F"ers.:r:en gestat-
Spieler beispielsweise auf das  selbsiverstndlich mehrere Dutzend  fet ist, gegeneinander an-
Coachen seiner | dener Spielziige — darun-  zutreten. EineMehrspieler- [
mannschaft beschrénken spezielle qus T AdapterUnterstitzung gibt

seine Schitzlinge die erfeilten Kom-
mandos — sprich die gewiinschier
Spielzige — brav austiihren. Ein
gestandener Footballer wird natir-
lich die gesamte Action in seine
Hand nehmen und sein Kénnen

— deren Ausiibu Ing je-

n "‘\{Qr"“(" 7L \.\“JFI;CF‘.CUW \_.:::;-

nam- ne Simulation des US- Leve . 78 NFL-Teams
ogutspielbarnochso  Sports greift zu Swighagod.... o ey
- s die '..‘C!l dden NFL 04 | Continues Batterie
i s Speicherkopant: . 16 MBit
ir -
NFL Hans-Joachim Amann N i

Sucht lhr
indherum gelunge-  Geme

es -eide-’ nicht.

TOTALI - CHECK

Nicht nur bei gutem Wetter, sondern auch
bei Regen und Schnee wird gespielt

| |

| |
anel ||

aREn_|

Spart

@
]
b
o
9

wird gx_—.ssrre,p.r_ d
abgebrochen. Der Grund liegt in

besitzer konnten sich finanziell nicht
einigen —es kam zum Eklat

ESPN BASEBALL
Die US-Baseballiga To N I G H T

streikt, die Stadien
IGngst nicht so fiissig spielt, wie

peispielsweise ,Ken Griff

Major league Baseball”. De
h,:-r-e.-.J[-\er
ligamodus und ein int
Drumherum, wie Spie
oder Starkenvergleich de

einen

- bcn_-.un wurde fehlen zuder

tteln und Lus|

LE‘!CFEI' ernrer-

Soundeffekte
vor jedem Malch

Das Hechten

a‘mf c{u Base Nach dem Schlag
ist keine wechselt die Perspek-
Seltenheit

tive , so dafl man einen
besseren Uberblick
iiber das Spielfeld hat

 Grafik

TOTAL! - CHECK

Sdmtliche Spieleranimationen wirken
sehr realistisch

Die Pitcher kiinnen mehrere Wurfarten
anwenden

Hans-Joachim Amann | S-li=2507 . . . . _| _|

| |
1] |

|




Strecken
gibt’s hier
zuhauf, Spaf
macht’s

Wetter-

bezogene deswegen aber |
Effekte 'l " 1 =R
behindern .

Br "-""'1” NKNon ”E’Y-’Of ergessen
hdufig den

_ Spielflufi ...

Die schlecht lenkbare Fi
ler Geschwindig:

Le,‘ zu konirollieren. ist beinahe

l D'l ERE P
tet die Option, das Pad
y funf Varianten fur Linkshander
einzustellen. Fazit: Das Portlemon-

lassen

In Val d’Isére trifft sich die High- " Thomas Hellwig

Society ... aber gewif3 nicht, um mE ;]DD]_I
dieses Spiel zu spielen! m_d
fl ) nen E -:j'c:'*-:. noch eine schnee- -..DDD

weilde Nebelwand den

ebsiio weilien Unier (SRS | (.
und ::-edec'n- | r

5| ae

. and
verdecken
wie beim
Nebel sogar
vallig die
Sicht

kg’m-’—*'\

@©

fal d’
U

Streckenverlauf beim be- [TOTALI - CHECK |

sten Willen nicht mehr

\_l
sich nahtl

\S Bt.‘:? o
VWahlw
W inters
Snowboa

beliebten Be

Schwisrigeitsgrod ...... sehr hoch

Confinves ...

,\pm(ne kopazit

BEACHZ* GAMES

DEOSPIEL&LADEN & VERSAND

Check it out!!

Farbkatalog 2b Anfang November gegen 3.-OM
Nutzen Sie unseren Kundensenace
unter Tel- 09341 - 61041
Wir beraten Sie geme.

Wir liefern gegen:

« NN +8-DM

* Vorkasse + 4,- DM (nur Euroscheck)

* UPS Schneliservice (24-48 St.) + 13,-DM




ie die Zeit vergeht: Schon
W iber funf Jahre sind ist es her,

daf} die ersle hervorragende
Simulation der ,schénsten Neben-
sache der Welt’ fir verschiedene
Heimcomputersysteme erschien.
Kick Off* hieB die FuBball-
simulation, die vor allem Amigo-
sowie Atari-ST-Besitzer begeister-
te, und stammte aus den Handen
von Dino Dini.
Die Vermutung, daf} ,Dino Dini's
Soccer” fiirs SuperNES ebenfalls
von dem falentietten FuBballfan
programmiert wurde, liegt sehr
nahe. Doch dem ist nicht so; fur
die SuperNESFassung zeichnet
das Programmierieam ,Eurocom’
verantwortlich. Daf} die Jungs nicht
gerade Top-Arbeit geleistet ho-
ben, merken nicht nur verwdhnte

LYPOSITINY

Zwei verschiedene
Perspektiven (vertikal und
horizontal), Teameditor,
Scanner

Striker- und | FIFA-Soccer-Besit-
zer aut Anhieb. Wahrend sich
das Gekicke zwar erfreulich flott
angeht, l6Bt die Spielbarkeit doch
einiges zu wiinschen (brig. Am
schlimmsten sind die auBerordent-
lich unfairen Computergegner, die
nicht nur hart, sondern extrem bru-
fal spielen und kaum zehn Sekun-
den ohne Foul vergehen lassen.
Dagegen haben Bundesligo-
Gemetzel' wie die Paarung Karls-
ruhe-Dortmund eine Fairplay-Aus-
zeichnung verdient. Diese Taisc-
che allein l56Bt keinerei Spielflu
autkommen und riniert das ge-
samte Gameplay

ZWEI VERSCHIEDENE
FELDANSICHTEN

Dino Dini's Soccer ist somit allen-
falls tir diejenigen interessant, die
nie oder nur selten allein spielen.
Wer sich jetzt allerdings auf einen
VierspielerModus freut, wird bir
ter entiauscht sein: DDS bietet le-

_“‘_'__'_‘ii‘:' g W}z“: F

Vor gut finf Jahren machte eine FuB3ball-
simulation fiir Heimcomputer von sich
reden. Ihr Name: ,Kick Off’, ihr Pro-
grammierer: Dino Dini, der ,Kaiser’ unter
den FuB3ballsimulations-Programmierern.

Wer michte, der
kann eine
Mannschaft ganz
nach Belieben
benennen WECILSEWET
ACCHLSE 1Low
PasSE I eC

SMOwE aeC

FaCcwL I ‘C
CoelLKEEPy M:

Bei Standard-
situationen wird die
Action von weit oben
betrachiet, was vor
allem bei Freistiifen
niitzlich ist

Auch bei Matsch und Schnee wird gespielt

gefollen beispielsweise die unter-
schiedlichen Spielmodi wie
Weltmeisterschaft inklusive
Qualifikation, Europa- oder Afrika-
meisterschaft. Wem dies nicht
genigt, der findet Gelegenheit,
eine eigene liga zu kreieren. Da-
bei wird selbst fesigelegt, ob es
zwei oder drei Punkte fir einen
Sieg, null oder einen Zahler fir ein
Unentschieden gibt.

Im Vergleich zu der Ur-Version auf
den Computern hat DDS grafisch
qut zugelegt. Die Sprites sind or-
dentlich animiert, die Spielfelder
gut gezeichnet, Eine zusaizliche
Nettigkeit: Bei Anstofl und
Standardsituationen wird das Spiek
feld von weit oben gezeigt. Rollt
der Ball, wird sofort herangezoomt.

\ ANEGATINIA 4

Allein kommt kein Spielflu8
auf, keine Mehrspieler-
Adapter-Unterstiitzung

Noch besser: Der FuBballplatz
kann sowohl horizontal als auch
ertikal dargestellt werden

azit: Fur Solospieler ist DDS ziem-

meist zu zweit spielen, sollten aber
einmal probebolzen!

Hans-Joachim Amann

1 Dino Dini's Soccer

oo mEEE

war lossen sich ordentliche Passe und Schiisse vollfjhren, doch der
Computer kB keinen Spielfluf oufkommen.

Dauers

nﬂﬁl—;hzﬂﬂ’s*ﬂ

| Grafik |

Die unterschiediich gemusterten Spielfelder und die Spieler sind nett
gezeichnet — mehr gibi's nicht zu sogen. e

 Sound
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. /n diesem Hammerteil sind bis 2u

o # 250 integrierte Codes
zum Einstecken und Loslegen!

— 039/3/7 54

".‘-)

INVINCIBLE  ENMANCLD GAME CAND

T Splelspal statt Codesuche.

Jid ekt die hdrtesten Codes auch von

® MEGAPOWER
© UNENDLICHE LEBEN.
© WAHNSINNS WAFEL]

0N Imassenweise

Erhalthch im gutsortierten Fachhandel / Warenhaus
- Europa Import und Distribution: AB Union Electronic Handels GmbH.
AB union Telefon: 089/317 3252 Fax: 089/317 49 57

Cybersoft Versand - Leibnizstr. 30 - 80686 Miinchen - Tel.: 089/54 60 300 - Fax: 089/54 60 919

- o
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1 U)SNES-Besifzer kon- % ; o Rleles Tt

nen sich derzeit an

,Super Return of
the Jedi’ erfreuven.
Wir lassen nun
den ersten Teil der
BT star-Wars-Trilogie
YT noch einmal Revue

passieren!

Cir ecnseln

leitung ,A long time ago

goloxy far, faraway ..." in den 4 Abswvechs

Bann eines genialen Monumen-
talVWerkes ziehen.
dedie Handlung des Films danr

tir das SNES um

e ol
Y92 wur- sich zwel

o : gese ) Vorsicht, die Kanonen kiinnen Euch ganz Hier und da sind Extrawaffen versteckt, Lng mar
Zundchst startet |hr mit Luke aut schnell wieder nach unten befirdern! ohne die Ihr ziemlich blap ausseht WwWanl. jeger t
der Oberfléche Eures Heimat lebensherzen gibt. erklimmen kon tarschied

planeten Tatooine. |hr
dabei, ausgeristet mit

Handfeuerwaffe

bekampht wilde Monster und B
weicht Treibsandfallen aus mit tollen

Energieverluste sind dabei kaum

egleitmusik
[

zu vermeiden, werden aber sind einfach
dadurch ausgeglic

fir jeden besiegten Feind

et - | :I"Tbomus Hellwig

Camepiay Bl 11 1 | W
Fimvaxiercin —I
erkliren -
CTT T
Handlung

Vimvosplid-

reim :\lrmf m ......

TOTAL! - CHECK
GEARE .cevcrrrrrecryoe. Action/ Jump&Run

Sandmonsier
macht Fuc
viel Ar Levets .

allt Bloh ' -y . :
Fallt Mlofi nich . 1 Siminighatnged
in die Lava, es b i ) ‘ .

(ontinues

wiire Fuer g Ji =
Ende! . - Speitherkopazitat

Erhtlich........

clasegiecs



NETRO

Return o] JUimus

Eine Frau sucht ihren Weg in einer erbarmungslosen Welt. Einer FIETITITTEN
Welt voll gréBlicher Metroid-Mutanten, die nur ein Ziel haben - [NIEXEEY TN
ihr das Leben auszusaugen. Das ist keine Welt fir eine Dame. [LLIIXY

verwin-

Ganae
oange.
Jwar erschlie )'
lhr Euch auch
hier durch Extras
neve Bereiche
des Llabyrinthes

dem wird

standen. Somit entfall
das nervige Herumqualen mit

chen PaPworemn

Samus’ Mission, die

Die Metroiden kinnen nur mit fiinf Samus* Sprite ist fiir Game-Boy-
Raketen beseitigt werden Verhilinisse famam's'rh animiert

narsenai enorm f war, aa wir sonst '.'].:i

erers gelungen aas einzigarhige

ten mussen. Hof

e inr Kontingent ner  hatten verz

|
nawo Iin E"ﬂ{—f!’?'l

A
f .-\.’-.e-":;iae-" i

Dﬁ;.—- n tristen. damit wir =:'ger‘-d-

wann in den Genul) eines vier-

ten leiles .g;:.rr--"—-.m. .. vielleicht

641

0 e e
IIII._J

Links: Die M-Bmk
im Einsatz

Schwierigheimnsgrod
Rechis: Continues ...

Nur Fliegen ist schi- Speicherkopozitet ...

mer: der Space Jump P e 2l fihilich oo




NHL HOCKEY '94
Eﬁﬁpﬁ!fm kéinnen sich den Puck bei dieser Sim
gitig um die Ohren dreschen. Troumhofte
ionen, Schlagschisse sowie Schienzer stellen
oblem dm‘. Tosendes Publikum, Bandenchecks,
alc. heizen die tolle Atmosphdre vor
dem Bildschirm
zusdtzlich ouf—im
positivsten Sinne,
versfeht sich.

MEHRSPIELER-GAMES »

AMES M_E RSP_I_EI____ER~GAMEZS -

o

LEGEND OF MYST. NINJA

Lange hat es gedouert, ehe ,The Legend of the Mystical
Ninja” den Sprung auf deutsche Konsolen schaffte. Derweil
konnten Hartgesottene mit der US- und der unverstand-
lichen Jopan-Version vorliebnehmen. Die deutsche Fassung
bietet Texte in Landessprache und wie die anderen ein
abwechslungs-

reiches Gomeplay

S teoe G (T g S

Bt o

EATITIT
- \Q_ ‘;-ﬁu w‘}i‘
% ™

- |

Kein Zweifel:

&

SUPER STREET FIGHTER 2

Furwhm&w#wmqﬁuuﬂ ird es immy
das beste Beat ‘em Up der Videospielgeschichte

Street Fighter II'. Die neveste Version dieses |
schimpfsich .Super Street Fighter II” bietet einige Neuigkei
fen und kann von bis zu acht Personen abwechselnd gespiel

’ﬂCIlﬂ' OF MANA

'of Mana* fillt ein wenig fen Rahmen
W-&lm denn o sich hierbei weder
: HlmkpldnodwmmmSpoﬂs;muioﬁon
ﬁ dorf sich zu den reinrassigen Rollenspielen zihlen und
.M drei Genre-freunden gut Grafik, langanhaltende
Motivation,
verfrackfe Rafsel
undeinstimmungs-
gelodenes Game-

ousdem

mehrspieler <

ﬁiydu Tag erst so richtig an:
. Haifl, Super Mario Kart” — Gefechtesind - Videospiele machen zu
esagl. Kein Wunder, doff auch diese Kollegen
dem SMK-Virus erlegen sind, geizt Nintendos: ~ ZWeit mehr Spaf3 als allein. Noch amusan-
BEETSET o, wonnsichgardee
~ Spielbarkeit und hinterhdtigen Extros die Kon Teilnehmer gleichzeitig
x ! mmfﬂmﬁﬁﬂ gnigen diirfen. Die besten Me
3‘;? Fir Wd'mﬁ*f::% ;f;h nes findet Ihr auf dieser Se
mew‘f Sici
;ﬁﬂ Fahrverhalten vﬁfgﬁnjmﬁ unfer-
 scheiden. Swﬁmo Kort mﬂ;’:::ﬁ::;" J. Conners Pro Tennis | SNES (1-4) -
| ' Madden NFL'94 | SNES (1-5) 1-
| Micro Machines NES (1-2) | 2+
NBA Jam SNES (1-4) | 1-
"""" NHL Hockey '94 SNES (1-5) i
Rock ‘n’ Roll Racing | SNES (1-2) 1
Secret of Mana SNES (1-3) 1-
Super Bomberman 2 | SNES (1-4) 2
Super Mario Kart SNES (1-2) 1
Super Probotector | SNES (1-2) 1-
Super Street Fighter 2| SNES (1-2) 1
Tetris GB (1-2) 1-
The Leg. o.t. Mystical Ninja | SNES (1-2) 1-
\ 4

TETRIS

Tetris” zahlt nicht nur zv den bekanntesten, sondern zv
Recht auch zu den besten der Computer- und
Videospielgeschichte. Kein Spiel begeistert(e) weltweit mehr
Personen — sagar notorische Spielehasser verfielen dem aus
Rufiland stammenden Werk. Allein schon ein unglaublicher

Hit, steigert sich der
W Spoff 2w 2weit

TOTAL! 12/94

BOMBERM./DYNABLASTER

Jeder gegen jeden’ sot:m' dos Motto bei
Bomberman 2° (SNES) und ,Dynablaster”

Hamisches Geldchter, ibelste Schadenfreude ‘%
Wnngefuhfedermﬁmmmm
dieses aus. Bei der SNES-Version
des Klassikers (Note 2) diirfen sich vier, bei der NES-

[
o]
[ ]
o]
]
. T
]
=
-
s
-




Action Replg Pr
Gamemage R 23 q

Game Genie.
%%g;

Gamesaver

50/60 Hz Adw
Street Winner Joystick
Joypad/Dauerfeuer
Joypads Infrafot

g Islands u
can Footbat us
Agassi Tennis us
dna us
of Fighting eu
Axelay d
Best of the Best eu
Baseball Simulator us
Batman Returns d
Battle Grand Prix |
Battleship d
Battletank us
Battletank eu
Battletank 2 u

Crash Dummles d
Crazy Sports eu
Cybernator d
D-Force us

Darius Twin us
Desert Fighter eu

39,90
99,90

59,90
49,90

Double Dragon V d
Dr. Franken d

liF aftasy Il us
| Fight us
Fight 2d

ashback

Lemmings d
Lemmings M
/4
Lost Vi ’;,‘-‘-
Mario A

69,90

Pilo

79,90 Pitfighter

49,90
119,90

oreman Bo:mg u i

99,90

129,90
49,90
79,90
39,90
59,90
69,90

nonger d
of Persia d
R - Type lll eu

ootball us

Rurgmenige Player Mgr.d
Racing us
Rushing Beat
secret Missions d

Super Icehockey d
Super Kick Off d
Super Mariokart us
Super Metroid d
Super Morth d
Super Pang d
Super Soccer us
Super Streetfighter us
Super Tennis us
Super Turrican d
Tazmania d
Terminator 2

Testdrive Il d
Timeslip eu
Tiny Toons d
Top Gear us

Thunderspirit |
Tom & Jerry us
Troddlers d

B,90
79,90
49,90
49,90
69,90
69,90

9

109,90
69,90
79,90

119,90

109,90

N 79,90
: 129,90

149,90
29,90
99,90

= 59,90

o 129,90
Tu AN
UN Squadron us

Untouchables us

Val D’Isere d

Vortex us

Winteroly
Wolfchild us

World Cup
Worid Heroe$
Warld Heroes

Sbccerus 49,90

WWF Royal Rumbile d 89,90

X-Zone us 69,90

Xardion us 49 90

¥'slllus 99,90

Yogi Bear d 119,90 ¢
oung Merlin eu 99,90

Kelda us

79,90

1“9 80

= japansches Spiel
eu = auropdisches Spiel (PAL)
Anleitungen in der jeweiligen Landessprache
Wir liefern ausschiiesslich aufgrund dieser
Bedingungen Alle Preise verstehan sich inkl
MWSL. Lieferung, Irmtum, Preisanderung
vorbehaiten. Wir haften nicht for die
Kompatibilitat der Spiele. Bei defekier Ware
behalten wir uns das Recht vor die defekten
Artikel auszutauschen, zu mpaneran oder
gutzuschreiben. Alle
mssen ausreichend frankiert sein l*.qs
Sendungen nehmen wir nicht an 3
Wir berechnen fur Porto - und Vel
eing Pauschale in
_aHohe von DM 9,90

Mf 81667 Miinchen
69,90 Fax: 089148807

59,90,

59,90
89,90
109,90

vuRAMZEﬂﬂEREN
KREDITKARTEN VON:
VISA - EUROCARD

Preisliste 15.10.94

59,90 §



040/48052400 Mo. Fr. 14.30.18h

SV 334 SN PRO PAD

Das erfolgreichste SNES-Pad aller Zeiten
bietet 2stufiges Daverfeuer fiir jeden
DM einzelnen Feuerknopf und ein nettes Design.

34,95 Best.- Nr. 805
Lo P

SV 337 SN PRONEO Ii
'\ SV 900 HANDY B b 30 i

Programmschie fr diverse G
POWER KIT: F ) s g,

Best.- Nr. 806
Ein wiederaufladbarer Akku mit dozu- o
gehorigem Ladegerd, versorgt den Game
Boy ganze 14 (1) Stunden mit der DM
lebenswichtigen Energie. Danach geht's 99,95
kurz ,an die Boxen” und der Fun geht TRI STAR

weiter. Schont

e o i
dos Toschengeld und die DM Acht Bit fiir Super (EBMSRESGiNES) \/
NES: Mit dem Tri Star Adapter ~ 3

Notu -seh veninfigl - 89,95 kannt Ihr Eure NES-Spiele auf dem Super NES
' onnt Ihr Eure NES-Spi ¥
Best.- Nr. 804 spielen! Best.-Nr. 808

P i e JETZT ENDLICH!
= 2IN1} Ab sofort gibt's den ulfimativen 300 jetztin Pol

N Joypad fiir SNES und Mega Drive i 220 Vol DM
"SR JOYPAD 11 bei uns im Shop. Natilich .

-‘ mit 6 Bution, Slow Motion Netzteil inc. 989,-
B PN Doverfever 1 Siel(otol Eclse)
und Controllr.
Best.-Nr. 817
DM 989~

frei
3DO iR curora IsT DA
CLASSICS  3DO 3D0 SNES

HARDWA

SOFTWARE

ange der Vorrat reicht 5 madden Football (dr.)  The Incredible Machine (US) Super
Flashback (SNES) DM 139,95 DM 139,95
DM 129,95 Best.- Nr. 510 Best.- Nr. 515 Bomberman 2
Best.- Nr. 603 DM 115,95
Out of this World (US) Star Control 2 (US) Best.- Nr. 608 Stunt Race FX
_|l' NBA Jam (SNES) DM 149,95 EEM \3:.9220 Sogummgage-] D ]24'95
! DM 139,95 Best.- Nr. 511 st.- Nr. e —
| Best.- Nr. 607 Best.- Nr. 61 0
Pebble Beach Way of the Worrior (US)
Sim City (SNES) Golf (US) DM 139,95 Smash Tennis
DM 89,95 DM 149,95 Best.- Nr. 517 . DM ] ]9’95
Best.- Nr. 702 Best.- Nr. 512 =
Wing Commander (dt.) Best.- Nr. 521
Mr. Nutz (SNES) Road Rash (dt.) DM 139,95 i ,
DM 99,95 DM 119,95 Best.- Nr. 518 Dschungelbuch e '_.,_ i p
Best.- Nr. 606 Best.- Nr. 513 DM 132 95 iy S
Guardian War (US) 4
Pocky & Rocky (SNES) Shock Wave (dt.) DM 139,95 Best.- Nr. 522 ‘ s
| DM 129,95 DM 119,95 Best.- Nr. 621 o -
I Best.- Nr. 605 Best.- Nr. 514

SHOP-BESTELLKARTE AUF S. 74/75

o=



Bestell-Hotline 040/48052400 Mo.-Fr. 14.30-18h

T-SHIRTS IN TOPQUALITA T [oleFitstones ¢

] tigem Aufdruck ! ~

3 omLX

Best.-Nr. 123 - DM 34,95

M, L, XL - Best.-Nr. 219 - DM 34,95

M, L, XL - Best.r. 202 . DM 34,95

M, L, XL - Best-Nr5

N SERWAT -
_, ot
L
""""--"_I‘h‘
-~
,.L A 2> :\u-.

M, XL- Best.-Nr. 212 - DM 29,95

b/ XL Best.-Nr, 210 - DM 29,95

M, XL - Best.-Ne, 201 - DM

L+ Bust.-Ne. 211 - DM 26957

L | Best N 402 - SNES ' L
3 ¥ Racing-Power mal ohne
/ DM 79~ = L-a;\f Konsole: Mit dem funk- DM
Best-Nr. 403 - GB \ ferngesteuerten Mario- 59 95

LR s, \ Super-Mario-Kart

Tribal Tap /s ‘_‘!_ Kul:; dfrs; Ihr ﬁbser Eu;e : I
DM 49,- LR g:' Ly selbstgebauten Strecken!

bt 404 e / Best.-Nr. 802

6 Player-Adapter ey,

fir SNES . Originallinge 15cm

Die Michael Schumacher Collection

Benetton Ford B 193 Modell 1994
Mafistab 1:18 (ohne Fahrerfigur)

DM 89,95
Best.-Nr. 820
Benetton Ford B 193
Modell 1994 (s, Abb.)
B, MaBstab 1: 43

C DM 49,95
Best.-Nr. 821




Star Trek & Co.

= e ' U.S.S. Enterprise
- 3 Teile-Bausatz

DM 59,95
Best.-Nr. 809

Der Weltraum - un-
endliche Weiten! Mit
unserem galaktisch

guten Zubehor holt
lhr Euch die Zukunft
schon heute ins Haus.
Ob Star Trek oder Star
! D 9 Stati
Wars - damit seid lhr B:zgﬂfzpoce rion

den anderen um :Iingme" Kompf-Keeuzer DM 64,95
ausatz

Lichtjahre voraus! DM 49,95 gest-Nr. 810 Best.-Nr. 811

LIGHT AND SOUND

U.S.S. Enterpri
als Bausatz, incl. LEDS L
Sound, mit Batterien

DM 119,-
Best-Nr. 819

Star destroyer
Bausatz

DM 49,95 et N 812

M b Slﬂﬁ_ e
Millennium Falcon 5.0 Star Wars Snowspeeder i3 ”?;’\
o Bausatz , THE MEXT GEMERATION

DM 39,95 Besi-ir. 814 ’

Star Trek The Next Generation
U.S.S. Enterprise
Bausatz

DM 59,95 Best.-Nr. 816

Millennium Falcon
Bausatz

DM 59,95 BestNr 812

SHOP-BESTELLKARTE AUF S. 74/75



Jo e RS el

T

P g == ] UaR=] I S == ==

® Orlando
- Mighty Ducks Magic
j of Anaheim Cap Best.-Nr. 237
h Rucks. Best -Ar. 238
|E ﬁ?zas Phoenix |
" Rucks. Best-Nr. 236 Suns
I (ap Best.-Nr. 239
fu_j Rucks. Best.-Nr. 240
ALLE CAPS DM IJE 29,95
. Seattle ALLE RUCKSACKE JE DM 29,95
. Supersonics
i
p * o ; New York
A N ‘// : San Francisco Yankees
\ ' 49 ERS %
| (ap Best.- 3 - "y
] Nr. 241 2

- Cop Best-Nr. 245

e Rucks. Best Hr 246

Cap Best.-Nr. 243
Rucks. Best.-Nr. 244

ll_-lt = IR e s S d e e Te——

Bestell-HotIine 040/48052400 Mo.-Fr.14.30-1 8h

AMERICAN WAY OF CAPS

ORIGINAL CAPS UND RUCKSACKE AUS DEN USA

?r l;' BFICIL LICINSER

I N Cleveland
& & E: Indians

Charlotte 1\ ‘2 WAIBR LEASDE RASERALL

Hornets L D -

Cap Best.Ar. 247 %
Rucks. Best.-Nr. 248 0

New York

Knicks Dallas

Cowboys

Rucks. Best-Nr. 230 4 Cap Bestr. 231 Los
Rucks. Best.-Nr. 232 Angeles
Raiders

(ap Best.-Nr. 233
Rucks. Best.-Nr. 234

SHOP-BESTELLKARTE AUF S. 74/75

Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten



:r'. lhr schon wieder stundenlang vor Euren Konsol
n, die Joypods Helﬁuedﬂddeh und Eure Lieblingssg
dlms lerzfe durchforstef? Sind Euch dabei Tricks aufg

ﬁigen die an dieser oder jener Stelle eines Games ghWas
UBesonderes, oder den genialen Losungsweg gefunden »
haben? Wenn dem so ist, dann nix wie her damit] Schreibt
Eu;h alles auf, macht Karten und Tabellen, listen und Kome
iplettiosungen. Wir sind ganz heil} darauf Eure Tips &lficks
Bbzudrucken. Die Gelegenheit, an Eurer TOTAL! akfiv
mitzuarbeiten, sollfet Ihr nutzen!
INaitirlich konnen wir Euch auch dieses Mal wieder mli'npslm&
THicks versorgen. Haltet Euch ran und schickt uns auch weitethin
alles was Ihr herausgefunden oder erarbeitet habt! Das Ganze
sollnetiirlich Ever Schaden nichi sein, und so gibt es furdie drei
besten Shorties einer Ausgabe je ein Modul nach VWahl (je
akiveller - desto schnellerl). Na, ist das nichts2 Brennt Jhe schon
darauf uns zu schreiben? Hier ist unsere Adresse

TOTAL!

Tips & Tricks
Heilwigstrafie 39
20249 Hamburg

Egal ob Game Boy, NES oder SuperNES, ob Moduleode,
Kurzlip oder Komplettlosung: Schickt es einfach losl Und
vergelt bei Euren Einsendungen nicht, den Absender und
Euer Wunschspie! nebst System und dessen Nationalifét

anzugeben. Und noch eine Bitte an alle potentiellen Karen-

zeichner: Produziert Eure Meisterwerke moglichst auf weiBem,
unkarierien Papier mif einem schwarzen Filzstifi, sonst kénnte
es Probleme geben, die Karten ins Heft zu bringen. An eines

SELECT  START

solltet lhr aber immer denken: Wir alle kénnen Fehler
machen, also bringt uns nicht gleich um, falls ein Trick mal
nicht funklionieren sollte! Wir bemihen uns, alles zu
uberpriifen, teilweise div. versionen. Wir benutzen die
Abkirzungen, die |hr oben seht
Ach ja, die glicklichen Auserwdahlten von Heft
11/94 heiBen Matthias Poisch, Stefan Aue und Reiber
latzkol Wir gratulieren! Also bis dann, wir warten auf
Eure Postll! (Mit der Einsendung eines Beitrages gehen
die Veroffentlichungsrechte an den Verlag tber. Der
Rechtsweg ist [wie immer] ausgeschlossen. |

TOTAL! 12/94

=00
er habt Ihr eigene Tips herausgefunden? Seid Ihr dieje e
S  Double-Dragon-Themas gibtes jetzt

- IISURERINES

Double Dragon 5

, Finishing Moves
¥ Beim nunmehr funften AufguB des

onnt, gibt's hier die
enn Wayne und
des Games auf-
gleichzeitig X, L
Dann driickt |hr
Y. B und nach oben
Ihr mit Select die level
anwahlen und mit Start beginﬂF_‘ﬂ

auch die durch Film, Funk und &

¥
i
-

{

x
&

&= Akis Panayides,
CH-2556 Schwadernau

Super Battletank 2
Fernsehen bekann- levelcodes

ten Finishing . 3t nicht viele,
Moves. Dazu milBt aber besser ein paar

® |hr, wenn der Gegrer nur noch

.'.. N
i il

\f} minimale Energie hat und Ihr bei-
* de steht, einen derfolgenden Knop-
fe driicken:
Billi lee L
Jimmy lee R
|lowbreaker L
Icepick X
Bones X
Sickle A s als gar nichts, oder2
Blade A DFCTPPGM
T. Happy B LCMSNILYZ
Countdown Y Thorsten Melchert,
Sekka X Mordhastedt
Christian Topic,
A-5640 Badgastein  Desert Strike
levelcodes
Power Rangers Brennend heiBer Wiistensand
levelcodes Femn, so fern dem Heimatland!
Das leben sines Power Rangersist ~ Mission | 3ZJMZT7
schon schwer genug, da kénnen  Mission 2 K32L82R
ein poar nette Codes sicherlich Aission 3 JRBPBMSB
helfen: nd FONSC)8
level 2: 3847 1 5 QOP55IM
level 3: 5113 Arnold Chrisyegger,
level 4: 3904 Mertingen
level 5; 1970 |
level &: 8624 World Cup Striker
level 7: 2596 Beste Mannschalt
Und auBerdem haben wir hier .
noch die SpeciatFightCodes, mit | e IO
denen |hr als Mega Sword zu
zweit spieln kénnt:
1 0411
2 1007
3 1212
Sven Nagler, Dortmund
Wayne’s World
levelanwahl schoft hobe" wollt, dann sollte "-r
Der Film war zwar absolutle Ober-  im Optionsmenii unter Teamaut



&

stellung ein Team wahlen und dann

unter Details Gndern den Namen

in 'Rage’ umbenennen. Schon

habt |hr die Spitzenmannschaft
schlechthin!

Arnold Chrisyegger,

Mertingen

Magic Boy
levelcodes

nicht
B mub mon
h

g uCcC

schon mal aut konventionelle Me-

thoden zuriick greifen, z.B

levelcodes:

WetWordd: LKLKLKLK
SQTHSQTH
Future Zone: FTBCFTBC-
INMNRQDB
Plastik Palost: GGGGHHHH-
RPBCCBPR
Sandland:  JIKDJLKD

Arnold Chrisyegger,

Mertingen

Super Pang

levelauswahl
Um in fost jeden level kS
zu gelangen, miift Ihr
im Titelbild lediglich L,
R, R, L, o und u driicken
Armold Chrisyegger, 86690
Mertingen

Super Probotector
Mehrfachsprung
Unseren aufmerksamen Lesern ent-

RICISS

geht nichtsl Benjamin entdeckte,
dofd man bei Probotector anschei-
nend in
der Luft
wieder
absprin-
gen kann
(@hnlich
wie bei
Super Mefroid). Dozu miift Ihr
kurz bevor lhr aufkommt wieder
die Sprungtaste driicken.
Benjamin Goesch,
Lensahn

Clayfighter

Special Moves

Wir hatten zwar schon einaml ein
paar ClayfighterMoves aber der
fleibige Stephan hat noch viel mehr
herausgefunden. Gliicklicherwer-
se ist er netter Kerl und will Euch
nicht dumm sterben lassen, darum
hat er sie uns alle geschickt, damit
wir sie an Euch weitergeben kon-
nen. In Ermangelung der offiziel
len Move-Bezeichnungen hat er
den verschiedene Aftocken eige-
ne Namen gegeben.

Bad Mr. Frosty

Handwurf u, ru, rund LY, X)
Honddasher 3 Sek. u dann o
und L

Frostpuster |, lu, u, ru, rund L
(Y, X]

Kugellowine 2 Sek.ldannrund
LY, X

Rempler [, rund L{Y, X|

Verikale Kugellawine 2 Sek. u
donn o und R (B, A

Riickenrutscher u, ru, rund R (B, Al
KopfstoBer v, r, ruundL(B, A)

Taffy

Faustrammer 2 Sek. |dannrund
LY, X
KungfuSchlag |,
[, rund LY, X)

Kung-Fu-
Kick |, I,

|, lu, u, o, rund L

Tomado
(Y, X]

D221- 12 10 67/68/69

7

Jumping-Tatty-Ternado r, ru, uund
L(Y, X
SelbstBetGubung
LY, X)

y, lu, lund

Tiny

wvour finest master

Rolle 2 Sek.ldannrundL(Y, X
Veriikale Rolle 2 Sek

R

u dann o ] i
und R (A, B ' y
Fausthammer yeah' u,m, rund
LY, X)
Fausthammer wimp' u, lu, lund
L(Y, X) Mit dem original GAME SAVER
Fliegender Quetscher imSpung * hast Du die Méglichkeit, in Dei-
uund Y nem Super NES-Spiel an jeder
S Sl tas Stelle Deinen Spielstand abzu-

speichern.

Nie mehr am Levelanfang begin-
nen, wenn Du an einer Stelle
nicht weiterkommst. Eine einfa-
che Tastenkombination auf Dei-
nem Joypad und Du beginnst an
der zuletzt gespeicherten Stelle.
Mit allen bis hierhin gesammel-
ten Extras, Punkten, Continues,

5 »

::Zf:': e%e Sfﬁﬁeﬁ?{ I; . efc. Kein einfaches durchpfu-
Notenschu® v v rundL(y x| Schen mit Hilfe von Codes fur un=
endlich Energie, sondern '
The Blob ches "Erkdmpfen" schwié
Kreissage 2 Stellen im Spiel.
Sek Idannt  Vorteil: Mehr SpielspaB!

und LY, X
Spucker wu,
rw, rund L(Y,
X
Kopfrutscher
u, lu, lund L
Y, X)
FuBrutscher
| lu u, v, rund R (B, Al

Stiefel v und R

AuBerdem kannst Du i

Uberﬂug u, , ruund R
Ickybod Clay
Feuerball u, ru, rund LY, X)

Flying Ickybod 2 Sek. | dann 1
und L (Y, X)
Teleport

Ecio Punch

Jay Games
slend bestellen!
12 10 67/68/69
eriplatz 2 50668 Kol

ound Lund R
u,r, ruund L[Y, X)



SURERINES

IHelga

Wasserspritze |, lu, u, ru, rund |
(Y, X)

Zappelpeter |, lu, u, ru, rund R
Hypersprung in der Luft o und R
Alle Moves sind fir den rechts
stehenden Spieler. VWWenn Ihr links
steht, miiBt Ihr | und r vertauschen!

Stephan Oberender, Bonn

Maximum Carnage
Tasten-cheats

GraBliches Gebrilll 2 Sek. |
dann lu, u, ru, rund L(Y, X)
Walkiirenritt 2 Sek. | dann lu,
u, ru, rund R (A, B)

Rammbock  u, r, rund L(Y, X)
Gehechteter Flugangriff

im Sprung v und Y

Uppercut u, ru, rund R (A, B)

Bonker

Rad
Kuchen oben v, ru, rund L{Y, X)
Kuchen unfen u, ry, rundR{A, B)

2 Sek. I dann rund LY, X]

Wie iib-
lich bei
Acclaim
= gibt es
\;;“ auch in
diesem
Game

eine Reihe Tastencheats. lhr mift
sie alle im Titelbild eingeben.

Fir 5 Continues
B und Select
Fir 5 leben
Select

Fir 84ache Energie

0, 0,u, A,
u, Y, B, ro, lound

l, lo, A, X,

TIPS

Y und Select
Fir unendl. Heldenruf B, X, o, u,
Y und Select
Florian-Tobias Klaus,
Salzgih‘er

The Chaos Engine

8 L}

PaBwort
Mit dem
folgen-
den Pal
worthabt |i
den voll-
aut-
geristeten Brigand und Gentleman
(Einspieler-Modus).

MZNINPR3 1LGGR

Brigand

30 leben

20249 Minzen

Eigenschaften: Maximum
Waffensiarke: Kann auf Maximum
gebracht werden

Fahigkeiten: Alle Fahigkeiten kon-
nen gexauft werden

Gentleman

30 leben

28503 Minzen
Eigenschaften: s.o
\"V’ﬁﬁenﬁf‘cfk@' 5.0

Ly

iiudtkidoh
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-
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Fahigkeiten: s.c
Jérg Schmitt,
Griinstadt

Das Dschungelbuch
Debug-Menii

Fe ¢

[ober bitte ein bif}
chen fix), und do
bel dann zwe

hat alles geklappt

tben, tben, Uber
Maodus kdnnt Thr

Einstellungen mache

Nils Alexander Liipkes,
Hiinfeld-Riickers

Turn and Burn
levelcodes

i . o | ]
Manche leute kGnnen sich ja dre-

nieren

Mission 4

Ak z
Mission ©

Mission 7

e*f.ul\:;.'e:c'he Missi-
B on. Manner (und

Frauen) Euch kann
ge*n_‘;\i-ieru werden!

lhr miifit lediglich die TOTAL! abon-

denn da stehen dann so

tolle Sachen wie die tolgenaen

odes drin!

y2 NGQBJKLFF
Mission 3

=S

Mission 5

Mission 8

l DKVWGSQK

Mission 12: JDZFMLFV
Mission 13: SPBCTRRG
Mission 14: SPWVJKDH
Mission 15: [PKQBPFZ
Mission 16: TDUGSHX

Turan Tarhan, Miinchen

Royal Rumble
Superschlag
Wenn lhr Eurem Gegner mal so

TOTAL! 12/94

richtig fies Energie abziehen wollt
miBt lhr gleich zu Beginn des
Kampfes, wenn die weibe Schrift
verschwindet, B und Y driicken
Nach einem Aufschrei hat Euver
Opponent dann nurnoch die Halfte
seiner Energiel

Marcel Hermenau, Berlin |

Might and Magic I

Allgemeine Tips

Am Besten kommen wir gleich zur
Sache: Hier eine Auswahl diver-

ser Codes
Gelbe Codes

2- a Zbennin auesem teinle F
gen Te Grei, .nnmuuke das

3: ehkuerro dr dpite Ser Kr
btiphzet t frrsir Den D

4: initer doewe, saien eiee stm
euinm nr arhlne z kaign, h

8: Fairss pueber. Sabu. dinne
gi Tice nnsis Be Du Zslitiest

Q:  Weigssn binmseu elnei Wie
da e. de. aueriet kun ru

Griine Codes

139.90

1: @ enimnreg yine Fbkb 7ut
unten s. neaandnbhe

2: Dt divuee 1 trrdaB ncei
rrenveraniik eneaf

3: misdd a dez], efrel tri

+ay Games
elend bestellen!
21-12 10 67/68/69
ertplatz 2 50668 Koln




p scdks bul e een erre;cht Ihr so:
4 ie inguw, huu grie.d Z f
LJLILr r\{—’ '_‘ | | I-||c

Rote Codes

3: oenrmusu Arum ust ast asiu
S‘G’-"‘Ic
rrrmr‘ ittee Zd nu as

8: Dugru Diegwen sosse

knu

een Erwsdis ue toas en zumn

Zudiesen Codes braucht |hr natiir

ch auch die passenden Regeln! L 2
Gelb E a0

Immer zwei Buchstaben zusam F A

menfassen. Dies ist die Reihenfo Florian Wallisch,
ge: Unterhaching
0-56-1-7-4-2-83

Rot

Super Bomberman 2

crst einen dann zwei d SQIZIaroer
BLr'r‘«romn wiederholen. Re
folg
85

e
2-6-1

-

o
<

- 4.
Themawechsel!

Vierwichtige Einschluf3-Spriiche fiir
Kleriker findet man bei:

Al 88
Ad 8; 8
El 8: 8
E4 8: 8

_'r |‘__1/ ingas

Das mysteriose Schlo3 Xabran  Werwolichips

89,
29,
119,- 129,-
89,- : Tiny Toons 2 dt 119,
}gg.- angho Top Gear Ii dt 109,-
129, Sl ers. 1 ' 129,

Tt F!ush usl m A
The Incredible

PEE
GAMETROH GmbH, I'Iuberlsh'cﬂe 26, 80337 Hmhen ’ Oﬂnungszellen' Mo Sa, 10 bis 20 Uhr, Fax 089 /534254

Wir verkaufen auch Spiele fir MEGA DRIVE, Amiga, CD32, PC, NEO-GEO, NE gl-Villeos Gumefan GM 9.-, Baseball Actessmres T Slnrlsr‘ Shaelbull]_.
Marty-Drive, NES, GAMEBOY und CD-ROM! Solange der Vorrat reicht! '\ ND ©
AN- UND VERKAUF GEBRAUCHTER SPIELE, Gebrnuchi—Splele-Zenl‘rﬂle 089/ 53 4115
Versandkosten DM 9,- zzgl. Nachnahme, ab DM 250;- frei, Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse. Auskunft Gber Neuheiten und weitere Angebote telefonisch. Auch Ladenverkouf!
Handleranfragen erwiinscht. Nur solange Vorrat reicht. Unfreie- und Nachnahmesendungen werden nicht angenommen. Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten,




damit bekommt lhr dann auch rich- @A{ME @W

Probotector 2

Spezial Pal

fig fiese Pastellfarben!
Slim & Ulanov

Run Saber

levelanwanh!

Um die levelany kfivieren
mUﬁf |h|' im A S 5 B druk

ken {und halter
dann Y, Selec
Die Farbe Eurer 5
figur kénnt auct
d@ndem. Dri
fach so oft
eine andere Farbe ho
Elio de Angells Hamburg

Pause ein-

er Spieler

Pink goes to Hollywood
Unverwuna-

bar

Drickt B ‘Z‘

auf dem
Zweilten

Pinky still
steht. Nun kénnt lhr ihn mit Pad
eins quer iiber den Bildschirm be-

wegen.
Zum normalen Spiel, miift lhr noch-
mal B auf Pod zwei driicken
Wenn Ihr L auf Pad zwei gedriickt
laft, ist Pinky unverwundbar
Wenn Ihr R auf Pad Zweei driickt,
bekommtlhreine Zeitlupenfunktion.
Dennis (DAN) Grzywatz,
Bad Schwartau

Bwirter

deutsche

.:: |_Is Q__'._F‘
Programmierercrew Faclor 5 ver-

unsere

sh:-rL n,mbr \|.~jerc-ﬂ.re-—‘-1 paar
ien in ihren Spielen.

Probiert doch mal folgende Paf}-

worter aus:
Fir level-Skip F—'AFZ

Fir Abspann P3LS
Fur Silly Mode
K4RN
DO"“' lhr auch 'f'\'?i::"'_ an was die

die Kolner so wihrend ihrer Arbeit
denken, benutzt doch mal die fok
gende Umrechnungstabelle fiirdie
Vokale in den PaBwériem:

| =A,2=E3=|.4=
O, 5 = U, viel SpaBl
Und auBerdem haben
wir hier noch die
Levelcodes fiir alle Level
n allen Schwierigkeits-
stufen.
Easy
level 2: 1JNR

level 2 BHIT : :
level 3 BCCl Iy . :
level 4 2YKL il
level 5 V1S B i =
Hard =
level 2 CG2N ﬁf&
level 3 NF3Y

level 4 CDWX

level 5 CBGG

Maniac

level 2 D2MY

level 3 KKS5

TOTAL! 12/94

'w StartKnopf und dann l"*

level 4 DCGM
level 5: 421K

Little Ulanov, Hamburg
Raffaele Carlone, 45663
Recklinghausen

Wario Land
Powerlp

Hey, hier haben wir wirk
gonz Besonderes! Driickt zuerst in
einer der Aktionszenen den

Cch was

mal Select. Nun miiite

Eurer lebensanzei &’ﬁ ein
blinkendes Quadrat aufiau-
C.-".er'l nun H un
und haltet sie auch gedriick!
Driickt jetzt einmal nach links und

einmal nach oben (immer tl"Jv‘ A

Driickt

LLUSHON oof

=03 O=030 31 TI3d
auch mit
lebensskala

der rechten Zahl der

Natiirlich konnt et

nfalls die Miin-

d die Zeit rauf-

zen, die Herzen un
setzen

Wenn lhr den Wariokopf apwahlt
konnt Ihr auch noch die Helme
wiahlen. Nach einem beherzien
Druck auf den Startknopf konnt thr
den A- und B-Knopt auch wieder
loslassen

Rene Fichter, Heilbronn

5uper Game Boy

Fensterpuizer

| Wenn lhr mitdem
Malprogramm
Uber den Spiel
bildschirm malt
und u"‘gf—i’:"hhf
eine halbe Minute wartet, kommt
ein kleiner Fensterputzer und macht
den ganzen Schweinkram wieder
weg.

Games

bestellen!
12 10 67/68/69
1tz 2 50668 Koln

Lt. Blueberry




Aoty by TP 58]

/t\ Liebe Mitbirgerinnen und Mitbirger,

"'2';“’ hier sind wir wieder mit lauter nitzlichen ARP-
: Codes. Leider niitzen sie Euch nix, wenn lhr
_| keins von diesen mitunter nitzlichen Action-

( Replay-Mogelmodulen habt.

Wie immer lavern wir auf Eure coolen Codes
firr die besten Games. Also nix wie ran an die
Konsole, fleiflig suchen und uverziglich an

nte nicht
sistaber
T spaler
derKam
stabilen
ien konnen.)

20749 f’r.r:.LrITr*

Zum wiederholten Male wissen wir kaum, wie
wir den unglaublich fleiligen und hart
nrbelianden Helfern dieser Ausgabe danken
kénnen. Belassen wir also (wie Gblich) bei
dieser (mit tiefem Dank verbundenen) schriftli-
chen Erwéhnung: Sebastian Nitschke, David
Wang, Michael Werrbach, Angelo Ammaturo,
Andreas Konigs, Robert Streicher, Chrisiian
Leesch und Andreas Schulze.

wnstormation st

Virtual Bart

l nicht so schlimm

BV SURERINESEE 710 1063

7EID 1263
Die Schlimpfe 7EID 1463

7E1D 2063 7
ZE1D 1A63 : 899 7E Q
7EID 1C63 7E1C FARQ gie

?E]L FCOQ
7E1C FEQQ

Pandora

7EID 1E63

7EID 4E63 7E1C FEQQ 7E nbearenzt Ener
7E1C D699 oka ZEIC EC99 qie
7E1C D499 Adefakt 7E1D 0699 7E nbearenzt
7E1C DO9S 7E1D 0499
ZEO4 E203 immer 3 Herzen ZE1C ZE1D 0099 7 B unbegrenzt Muni
JEQ4E104 un lel FEIC 7E1D 0299 .
ZEQ4 E717 : 7E1C
am levelende das AR ZE1C DC9S Super Godzilla
ausschalten /E1C DE9Q EOE 71FF  unbegrenzt Ener
ZEO4 EF24  dlle 2 Blattergibt's  ZEIC
gin Exiraleben 7EIC CC'CN V OE 2BFF egrenz! Zei
ZEIC E69
7EIC E""QQ Spike Mc Fang
7E1C E099 7EAC Elxx  unbegrenzt Ener
ZEIC E299 Bestc 3e
Und das Ganze ouch noc
Spieler 2: King of Dragons
/E1D 3063 rote Flasche mplette Ausric  ZEOB ECO5 unbearenzt leber

7E1D 3263
/E1D 3463

7EOB 9A30 unbegrenzt Ener

¢ r der gie
7EID 4063 C
ZEID 3A63 g bersprin Lufia
Hier die komplette Liste tems ZEID 3C63 der 7E15 E
und anderer | s fir Pandora R ball ver 7E]. - 2
gesireBie Geisteritiger, zundchst 7ZE1D 3E63 schlissel 7E15
kir Spieler 1: ZE1D 4C63 7E15 8 !

Torau 12/9



RICKS

Pirates of Dark Water
ZE12 E204 leben Spieler 1
7E12 E404 leben Spieler 2

Sim City

Soccer Kid

7EO3 _:‘;_”_'L’l noegranzZt (2ben
7E03 9902 unbegrenzt Ener

gie

Wizard of Oz

ZEO1 DDO3 unbegrenzt leben
ZEQ1 E501 nbegrenzt Ener
ge

The Incredible Hulk

389ABEF6 FBSE urbesiog
AS0ABREASL 20776 unbegren
leben

B.O.B
378018D
QC80275 Start mit
4DBO6GFS begre
6ABO785
87803AD
4B8049D
0C8059D
werer

8DD3BSA
72D3C52

unbegrenzt Energie

| A GAVEBOY |
Darkwing Duck
0204 05C9 unbegrenzi leben

0104 04C9 unbec
040A 07C9 unbegr.Spez.

Terminator 2-Arcade Game
0B8O DAFF b nergie

noeqr

Revenge of the Gator
0103 BOCO

enzt Balle

V_

D3D4452

Final Fantasy Il
304&87DE mehr Gel

4 nach

Kompf
A6ABAGE unbegrenzt Magie
FGABD7E unbegrenzt Geld

TOTAL! 12/94 44

08xx 69D6  levelor

‘\'.':_:"‘Ii

Paperboy

Q40A35C4 unbegrenzt Popiet
The Flintstones

0102 C3FF unbegrenzt leben
0804 C2FF unb egrenzt Ener
gie

030x C5FF

levelanwahl (1-7)

Zool

0203 DADE unbegrenzt leben

080C 89CO u '['FE:I enzt Enep
gie

OBOA 84C0O Powerschufb

unbegrenzt

Energie

7CB33F8 unbegrenzt Geld
Young Merlin

EAD3AS0 unbegrenzt Energie B
Super Turrican

GEDABA?2 unb 7t Energie
17D4C52 unbx 7 VWaften
07D4D52 unbegrenzt [eben

119.90

139.90
139.90
129.90
149.90
139.90
139.90
]lﬁckey Mania dt 124.90
NHL-Hockey 95 dt 139.90
Samurai Shodown us 139.90
Sparkster dt 129.90
Star Wars I11 dt 139.90
Super Street Fighter [l us  149.90
Vortex dt 139.90
WWEF Raw dt 159.90
Grundgerit PAL inkl. 50/60Hz—

Umbau. Schachtverlingerung und
1/2 Jahr Garantie 299.00
Fire—SFX*f)OHz—Adapter 39.90
Super NES-Umbau-50/60Hz inkl.
Schachtverlingerung
Umbausatz—50/60Hz
RGB-Kabel dt/us/jp :
- in Verbindung mit Umbau

Wir fiihren selbs
MEGA B
NEO GEO/CD &

ay Games
- -n'ud bestellen!
~12 10 67/68/69

je rlpl atz 2 50668 Koln



Julia sucht weiterhin auf Sherbet
Iskand nach Stage 17 und auf
Stove Canyon nach Stage 24, wo
sie die beiden letzten Schaize
vermutel, die Wario noch zu sei-
nem Gliick fehlen.

JLAUD ML

Daniel Lange hat Probleme mit der

TIPSEf

Welt Olympus, der letzten Welt
aufder Erde. Werkann ihm einige
sirategische Tips geben oder das
PaBwort fir die néichste Welt ver-
raten?

Marion Marx sucht verzweifelt
nach dem vierten Schliissel. 232
Réume sind bislang erforscht, aber
irgendwie geht es nicht weiter
Wer hilfi?

T S

Tobias Hoffmann wiire fir einige
hillreiche Tips fiir den Kampf ge-
gen lord Chaos dankbar

LA ~MAI~ATE [C o
1ADDM WAJICS

|

ylie lange hat drei Fragen zu

(T I

@)

diesem Game: Wo gibt es den
feverfesten Mantel, um an dem
Schattengespenst vorbei-zu-
kommen2Wo findet man Holz.
um der Mumie aus dem SOlg
einzuheizen? Gibt es eine Mog-
lichkeit, den Raum, unterdem Raum
in dem der 3-Schliissel pafi,
unbeschadet zu betreten?

(EREIE5]

GARFIE

Richard hat ein kleines Problem in
level 49: Er sucht dort die Stemne
und nach einem Weg, um den
herumfliegenden Gegner zu be-
siegen. Wer hilft2

Julia Seidler kommt in level 12
Gargamels Hous, an einem be-
stimmten Kesse! nicht vorbei: Zum
Driberspringen ist das Ding zu
hoch, bei Berilhrung geht ein le
ben verloren. Was ist zu tun®

o 8 g s

Einige leute haben Probleme, in
Brinstar {iber die sich auflésende
Platiformstrecke kurzvor dem roten
Schacht zu kommen. An dieser
Stelle hilft nur schnelles laufen
auch ohne das entsprechende
PowerUp kann man durch Driik-
ken des Beschleunigungsknopfes
etwas schneller laufen

Heiko léwenstein und Martin
Remoth haben Probleme mit der
Spinne im

aings recht
£

Untergrund, die aller
infach zu |6sen sind:
Um die Spinne zu besiegen muf
man zundchst den Kokon rechis
von ihr mit der Schneeflocke ein-
frieren und anschliefend mit dem
Silberstern beschieBen. Das gan-
ze wird einige Male wiederholt,
danach istdie Spinne Geschichie

DUNGEON MASTER [SNES)
Martin haot aber freundlicherweise
auch gleich noch die L&sung fir
die verschlossene Tir, vor der
Andreas steht: Irgendwo in der
Néhe der Tir muB eine Gold-
minze herumliegen, diese wird
gonz einfach in den Brunnen ge
WOT‘[’Q!’I.
SUPER BOMBERMAN [SNES)
Aron Bundels hilft Marc beim
Obermetz: Man muB} ganz ein-
fach den Totenkopf-Symbolen aus-

TOTAL! 12/94

ABHO | ESER WELFEN LESERN

Alle kennen ihn, den Frust, einem Gegner ausgeliefert zu sein,
nach Stunden keinen Ausgang gefunden zu haben oder einfach
nicht weiterzukommen ... Das hat nun ein Ende!

Helpline — Leser helfen Lesern

Stellt uns die Frage, die Euch bedriickt. Wenn wir Euch
helfen kinnen, werden wir nicht nur Eure Frage, sondern auch
gleich die Antwort verdffentlichen.

Falls wir mit Blindheit geschlagen sind, werden wir die Frage
on die anderen Leser weitergeben — und zwei Ausgaben spiiter
solltet lhr die Antwort lesen kannen. Das funkfioniert aber nur,
wenn lhr auch fleiBig schreibt. Also:

Schreibt uns, wenn Ihr eine Frage habt —wir drucken sie. Wenn
Ihr auf eine Frage die Antwort habt, schreibt uns ebenfalls.

Eure Post gehtan: /1111 » Helpline
Heilwigstr. 39 » 20249 Hamburg
Bis dann, wir warten voller Spannung auf Eure Zuschriften!l!

Flammen koann man
1ausweichen, wenn
schiff tief flieg: Wieder-
das oft genug, ist der
| des Raumschiffs zer-
wieder  siort und Dr. Wiley frischt seine
orgie wieder auf. Das Spiek
wird wiederholt, diesmal wird
=n blouen Punki unter Wileys

Um den

weichen und warlen, bis der B
Endgegner einen Boxhandschuh  durch Ruts
wirft. Diesen hebt man auf. legt  dasF
eine Bombe und boxi sie, kurz
bevor sie explodiert, auf der
Endgegner. Das Gonze
holt man einige M

ist dieses Problem geldst

pit 3schossen

Aron hat auch fir Marco ein

A B o] :n Doktor endgiiltig zu besie-
Tips parat: Als erst immt man sen muld man auf den Pharao Shot
den Mega Buster und ladi ihn voll  zuriickgreifen, alle anderen Wof
ouf. Dann landet man in einem  fen sind wirkungslos. Den Schiis-

kann man recht einfach aus

veichen, Die Zeit, in der
unsichtbar ist. wird zum #
ces Pharao Shotverwenc
dem der Fiesling e
ladungen abbekomn

man in Ruhe den Abspa
Ben.
gunstigen Momentam Nasenloch TIME LORI
des TolenkopfRaumschiffs sinen  Marwick Sembritzh 3t Ma



kus einige interessante Action
Replay-Codes: 0003 3193 und
006 1A17 frieren die Zeit ein,
0004 F419 sorgt fiir unbegrenzte
Energie.

DIE SCHLUMPFE (GB)
Michael Lipkes verschlumpft Ste-
fan die levelcodes:

level 5
PBSP
level 10
ZRMS
|Das war
wirklich
schon al

les, mehr gibt es leider wirklich
nichtl)

BREATH OF FIRE [SNES)

Die Suche nach den Dacgon-Ge
genstdnden bereitet nicht nur Ma-
ria Kortemeier einiges Kopfzerbre-
chen: Man findet die meisten von
ihnen, indem man in den diversen

Dragon ltems kann man anschlie-
Bend sofort bekommen, auf die
restlichen mufd man eventuell noch
etwas warten: Im
Ententeich von Spring
wird man findig, nach-

Uber das Land verstreuten Brunnen
angelt. Fir ein erfolgreiches An-
geln muf} die Hauptfigur die Party
anfilhren und in den ,Special-Posi-
fionen mit Angel und K&der ousge-
ristet sein. Anschlielend stellt man
sich einfach vor den Brunnen und
driickt Knopf A.

Um beim Angeln aber wirklich die
Dragon ltems zu bekommen, muP
ROD 5 aols Angel verwendet wer-
den. Das Teil findet man, wenn
man sich in Tunlan im Tresorraum

links durch die Falltire fallen laft
und im Raum darunter einige Ki-

sten verschiebt. Die beiden ersten

dem die Stadt ,aufge-
taut’ ist, an den letzten
Brunnen gelangt man
erst, wenn Nina flie-
gen gelemt hat. Dann kann man
auch bei der Burg im Norden
landen und sich dort weitere
Dragon Spells abholen. (Es gib
Ubrigens noch letzten
Drachenzauber, namlich AGNI.
Den findet man, wenn man kurz
vor dem Finale nochmals in der
Cave of Cleansing Water nach
einem neuen Durchgang schaut.
Und nur mit diesem Zauber sieht
man das wahre Gesicht der Géttin
und auch ein véllig anderes Fina-
lel) Der Safe in Tunlan stellt fir
Dorothea Hotman ein kleines Pro-
oie'n dar: Wie mussen die Truhen
verschoben werden, damit sich
der Safe 6ffnet? Ganz einfach,
namlich gar nicht. Die Kombinati-
on fir den Safe kann man in
Erfahrung ndem man
in den Polast geht, im

einen

bringen
r.-::t:nts”'l
tock dur

erstenS hdas loch links in

der '\-"Vcr“'d' klettert und die Prinzes-

sin beim Baden beobachtet. Alles
weitere geschieht dann im Tresor-
raum fast von allein..
Weiterhin méchte Doro-
r'r'.ec: dem Jungen in dem
VWaldstiick von Auria hei-

en. J heift es, einige male zwi-
n ihm, seiner Mutter und den
1 hin und her zu und
sprache zu filhren. Nicht ganz
sinfach ist Bernhard Kopps Pro-
=m mit der Tochter des reiche
Mannes in Auria zu losen. Hier
grob die einzelnen Schritte: Durch
den Tunnel noch Bleck gehen,
dort das Icicle kaufen und weiter in
die "v"'-.’-usre Dort in der Krypt Karn
as Buch finden, anschlie-
fend im Turm bei Bleak den
Zauberspiegel holen. Der Spiegel
en Mann gezeigt,

rennen

wird dem f

ans

lieBend sollie es keine gré-

Beren Hindernisse mehr geben.

Tel: 0251-527854/
525522

Bernd Herfurth

EAK'S SHOP

FAX 0251-
527971

Versand- An- Verkauf
und Laden- A von Ge-
lokal WESELERSTRABE 54, 48 '5 ' MUNSTER braucnrsp;e[gn
SUPER NES NEU! 109,95 SUPER Mml%réﬁn' 89,95 Boos 5995 SUPER TURRICAN 5995
SUPER METR! 109.95 HOLE IN ONE GOLF 59,0 TERMINATOR 1 59,0¢
VORAUSSICHTLICHE 109,95 SUPER MORPH 99,95 HOOK 59,95 TERMINATOR 2 -
NEUERSCHEINUNGENII 109.85 5. STREETFIGHTER 2 US 139,85 INCREDIBLE CRASH ARCADE GAME 59.95
A 109,95 TETRIS 2 US £89.95 DUMMIES 58.95 THE HUNT FOR RED
AUVENTURE ISLAND 2 99,95 TROY AIKMAN FOOTBALL 120,95 [ JOHN MADDEN FBALL 83 69.95 OCTOBER
BEAUITY & BEAST 99,95 TURN & BURN 9,95 B JURASSIC PARK 79.95 TINY TOON
CHARLES BARCLAY 119,95 VIRTLAL BART -‘9.93 BN KEVIN KEEGAN PLMAN. 50,95 TOM & JERRY
SHUT UP & JAM 119.95 UTOPIA 129,95 LAGGON US 69,05 TOTAL CARNAGE
EARTHWORM JIM 11895 | VORTEX US 109,95 LETHAL WEAPON 59.95 TURTLES IV
FIEVEL DER MAUSWAND. 1 L 9935 WILD SNAKE US 89,95 MAGIC SWORD 5995 UN SQUARDRON
HUMANS ! GREAT CIRCUS MYSTERY _ WORLD HEROES20US 118,95 MAJOR TITLE GOLF £9.95 WE'RE BACK 9
ANGRY STREETRALL MICKY & MINI US 118,95 ZELDA3 MARIO IS MISSING 53,95 WM WHERE IN THE WORLD IS
JOE&MACI HULK 119.95 MARIQ PAINT 79.95 BN CARMEN SANDIEGO 59,95
dUc ESTIE HYPER VOLLEYBALL 11995 | MUSCLE BOMBER 8 WING COMMANDER 58.85
KICK OFF 3 Ha% ILLUSION OF GALA NUR SOLANGE VORRAT REICHT (Siam Master) jap 7995 BN WING COMMANDER2 59,95
[ORD OF THEAINGS 11095 | ISOULBLAZER 2 NHLPA HOCKEY 93 sgos MRMWINGS2US 5985
e A L 8 ADDAMS FAMILY 2 £9,95 PAPERBOY 2 4995 B WORLD CLASS RUGBY 79,85
MIGRO MACHI! 8 XING OF DRAGONS T 79,95 PARODIUS 59.95 WORLD CUP STRIKER 89,95
NBA ‘85 12995 KNIGHTS OF THE ROUND 104,95 59,95 PHANLANX 50,05 WORLD HERDES 89,95
NHL 85 12985 LEGEND 109,95 AMAZING TENNIS 79.95 PIERRE LE CHEF - YOUNG MERLIN 89.95
PAGEMASTER 11995 1 [EMMINGS 2 120,95 ' |0 ART OF FIGHTING 8995 J OUT TO LUNCH 5095 W ZOMBIES 53,95
POWER RANGERS 128,95 M. ANDRETTI INDY ASTERIX 89.95 PILOTWINGS 49,95
ROBOCOP Vs TERML. 118,95 CAR US 119,05 AXELAY 5935 W PLOK £9.95 ZUBEHOR SNES
SAMURAI SHOWDOWN  129.95 BE MAXIMUM CARNAGE  120.95 69.95 | POCKY & ROCKY 6995 W 6 SPIELER ADAPTER 50,95
SOULBLAZER (Nov.) — 119.85 MEGA MAN X 114,85 BATMAN RETURNS 50.95 W POP'N TWIN BEE 69,95 ADAPTER S / PAL 39.95
SAETUANO.T.JE0L 12955 MICKEYMANIA 12085 BATTLETOADS IN B FOPULOUS 2 79.95 ACTION REPLAY 2
SUPER BOMBERMANZ  108.85 B \yicut & MaGIC 2 12895 BATTLEMANIACS 59,05 (B PUISH OVER 59.95 {Mogeimodull 99,95
SUPER PINBALL 10995 8 Nga Jam 109.95 BLUES BROTHERS 49,95 I R.TYPE 4335 CONTROL PAD 29,85
UHASA MONSTER ooc B NHLHOCKEY'94 US 09995 BRAWL BROTHERS R-TYPE 3 69,95 GAME SAVER [Abspeicherung an
TRLCK WARS | 1995 B NiGEL MANSELL 108,95 : Turf! 21 59,95 RASENMEHERMANN 59,35 einem beliebigen Punki des
VAL D'ISERE CHAMP. 11985 OBITUS US 129,95 EJBS\ 79.95 ROAD RUNNER £9.95 Spielstandes & Adapter &
WWF RAW 139,95 PAC-ATTACK 99.95 CHESSMASTER 68,95 RYAN GIGGS 395 Zeitiupe) :
SU PER NES ROCK'N ROLL RACING 10995 CHOPLIFTER US 69,95 § SIM CITY 69.3‘;‘ SV 338 TOPFIGHTER ‘:_’9_5{_: !
I .., . SHAQ FU 119,95 CHUCK F:rEcEi ;; gs SKY BLAZER 8935 SUPER GAME BOY 9995
N SHADOWRUN 129,95 CLIFFHAN 5 SPECTR 50.95 A
BATTLETOADS Vs ““‘-'M SLAM MASTERS 118,95 CYBERNATOR 59,95 SPINDIZZY WORLD 59.95 | GAME BOY:
DRAGON . SMASH TENNIS 10995 DENNIS 69,95 STARWING 59.95 | MEGAMANV 59,95
BLACKTHORNE US D o3e5 §  DINO CITY 5985 | SUNSETRIDERS 59.95 SUPERMARIDLAND 4995
BRAIN LORD US 11995 | DR FRANKEN 69.95 SUPER BATTLETANK 59,95 SUPERMARIOLAND2 4995
BREATH OF FIRE WACFANG US 12995 EARTH DEFENSE FORCE 69,95 SUPER BOMBERMAN 78,95 WARIOLAND
BRETY HULL HOCKEY STUNT RACE FX 100,05 §  EQUINOX 89,95 SUPER CASTLEVANIAIV 59,95 {SuperMarioLand 3] 59.95
CHADS ENGINE STREET RACER 119,85 EXHALIST HEAT 69.95 SUPER JAMES POND 69,95 ES:
CHOPLIFTER 3 S. BATTLE TANK 2 119.95 FIFA SOCCER 8995 SUPER PANG £9.95 NES:
CLAYFIGHTER S BOMBERMAN2US 108,95 1  FLASHBACK 79.95 SUPER PUTTY 59.95
CLAYMATES SUPER CONFLICT 09,95 GEORGE FOREMAN'S SUPER SOCCER 59.35 BATTLETOADS 39,95
DESERT FIGHTER S EMPIRE STRIKES Bar-c".ng-,l KO BOXING SUPER TENNIS 53_95! METROID 30.95
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ANDREAS HEINEKE
PRASENTIERT DIE NEUHEITEN

AUS DERMOVIE-UND MUSIKSZENE

Hallo Freun de : stimmungsvolles Betigeschichten-Album, und Mariah Carey ver-
sucht es mit einem fodsichern Millionenseller. Marigh, die wir jo

nun alle lieben, hat niimlich bereitsim Sommer ihr Weihnachtsalb-
um aufgenommen und wird ihren Erfolg mit  Music Box” weih-
nachtlich ergtinzen. Die Musikfans aber, die versuchen elwas
villig Newes in den vorderen Pliitzen der (D-Charts zu entdecken
werden auch in diesem Jahr wieder enttduscht werden, denn
Weihnachten ist nunmal dos Fest der Trodifionen. Selbst die
vermeintliche Kiinstlerszene mocht da

keine Ausnahme. Oder geht es vielleicht

am Ende nur noch ums Geld?

es weihnochtet mol wieder in unse-
ren Stadten und auch bei unseren
Lieblingsplattendealern. Die Regale
sind voll mit Best of"-Alben, die
darauf warten, in hibschem Geschenkpapier unter einem Weihnachtshaum
von Enkelkindern zu landen. Ob Bon Jovi oder Siing, alle Kinstler, die es im
letzten Jahr verpaBt haben, rechtzeitig mit einer Hitcompilation unter dem
Baum zuliegen, sindin diesem Jahr dran. Einige wenige Mutige unter den Stars
versuchen es sogar mit vollkommen neven Alben. Madonna bringt ein

NIGDERLOW

a3

m 17. November startet der bislang ‘I ;
erfolgreichste Film in der Walt-

—

Disney- Geschichte. VergeBt das
Dschungelbuch, hier kommt
Simba, der uns wohlbekannte
Lowe. Diesmal versucht er erwach-
sen zu werden. Natiirlich muBl Simba
als Lowe auch beweisen, daB er der
Konig der Tiere ist und lernt von
seinem Vufer den ,,Zyklus des

render Musnk von Elton John, gehort dur cler I.&wen zuden
drei erfolgreichsten Filmen der Geschichte. Und das mit Recht!

ROCK&POP: NEW ROCK ! BLACK DANCE

MADONNA - BEDTIME STORIES| THE CULT - THE CULT | FUN FACTORY- NON STOP !

Nach dem letzten Cult-Album '
.Ceremony” dachte ich schon, die
Band kénne man so langsam aus
seinem Fankreis streichen, de I
ein guter Song auf der CD ist doch
einbilichen zu wenig. Nach gen
Weggang von Steven Adler zu
Guns'n Roses war der Tre -
Heavy-Popsongs natirlich ge
Daf} lan Astbury und Co ni
die tragischen emo
Rocksongs entdeckt haben u
mit auch wieder touren ist r
genauso hoch anzurechnen wie das

|
|
|
|
|
|
; |
l
: Uberleben samtlicher Tiefs : T
| ' |
| l
l I
|
|
|
| i

Eurodisco
nonsop!

the albd

Endlich, Madonna macht wieder
das, was sie kann: Sie schreibtund
singt wieder Popsongs. Anders als

bei ,Erctica” steht bei Madonna
wieder der Song im Mitielpunkt,
und das erinnert an die grofen
Papa don't preach”Zeiten. Produ-
ziert haben diesmal die grofen
Meister der schwarzen Soulszene

=i sr.;-r-derr. |

E]e-'-.v-rr sorgt
Babyface, Dallas Austin von Boyz || @ Non Stop”
Men und Dave Hall (Mariah Caféi), =~ Factory und dem Rapper F
Mit ,Bedtime Stories” zeig} kénnen ibrig
Madonna, dafb sie nicht umsonst Gﬂ Radio jeden ag
die bekannteste Frau der Welt istl ""';:dwm ag die Rod-D.-Show geniefier
Tour




J/ugo
Minh-Kai flirtet mit Euch!

Intrerakfives Femsehen ist der Renner:
Seitdem Sommer sorgt der Videospielheld
Hugo, der nordisch sympathische Trol, fir
Rekordeinschaltguoten im Kabelkanal
Hugo will durch insgesamt ocht verschie
dene Welten gelenkt werden, in denen
natirlich jede Menge Gefahren und Action
lovern. Die Aufgabe klingt ganz einfach:
Der kleine Troll mufl seine Freunde ous
den Klguen der verdommt atfrakfiven,
aber hinterhdlfigen Hexe befreien.
Gliicklicherweise ist Hugo nicht ganz ouf
sich allein gestellt: Mif der Tostotur eines
ganz gewdhnlichen Telefons kannt Ihe
seine Bewegungen stevern.
Maglichmacht’s der eigens

dafiir entwickelten ITE-
3000-Computer.

ProFreitagsshow haben sie-

ben Anrufer die Chance, fiir

Hugo Punkte zu sammefn.

Aber Vorsicht: Jeder dorf

Hugos Leben nur genou

dreimol aufs Spiel setzen!

4
3
6
7]
8
9 |
10

- Der Held im Kabelhanal

Natiirlich lohnt sich dos Mitmachen auch,
wenn man nicht zu den sieben ouser
wiihiten Telefonspielem gehdrt, denn jede
Woche gibt es folle Preise abzuriumen.
Vom Mountain-Bike, einem Wochenendtrip
in ein Sporthotel, bis zu einem Femseher
oder einem Home Fitiness-(enfer zu ent-
spannen nach dem anstrengenden Kompf
auf dem Bildschim.
Von den drei lustigen Moderatorinnen ist
MinfKoi die fiingste. Ihre Eltern stommen
aus Viemam, ihve Redegewandtheit hat
sie von den Frfohrungen, die sie bei der
Arbeit im Restourant ihrer Elfem gemacht
hat. , Wenn man sechs Jaf
re lang als Kellnerin arbei-
tet, weifl man die Menschen
einzuschdfzen”, sogt sie
freudestrohlend. Spontan
mufisie auch sein, denn die
| Sendung ist natirlich live.
Und wenn Ihr Gliick habt,
dann flirfet sie das néichste
mal vielleicht mit Euch!

LA R N NN E NN EEEENNEENEERENNENRER-SHNNHNHNHN]
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HUPER NES

100°NINTENDO

N A BH

G LG &

ES

M A G A

[SAME BOY

ICH WILL DAS
ABO FUR
100% NINTENDO!

Du weifit was Du willst: Interessante News rund

um Nintendo. Kompetente Tests der neuesten

Module fiir Super NES, NES und Gameboy. Tips &

Tricks, wenn’s mal nicht weitergeht. Deskalb willst

Du das Magazin, das weif3, wo’s langgeht: TOTAL!

100% Nintendo, unabhédngig und unbestechlich.

A B O -

JA! Ich abonniere TOTAL! ab sofort for
mindestens 1 Jahr (12 Ausgaben) zum
Inlandpreis von DM 72 - (incl. Zustellung)
Schicken Sie mir TOTAL! an folgende An-
schrift:

Vorname/Name

Strasse/Hausnummer

PLZ/Ort

Datum/Unterschrift

Datum/Unterschrift

COUPON

Das Abo gift fiir mindestens 1 Jahr und verlingert sich
automatisch um ein weiteres Jahr, wenn es nicht 6 Wo-
chen vor Ablauf schriftlich gekiindigt wird.

Zahlung fiir 1 Jahr
Inland DM 72 -
Ausland DM 120,-

Euro-Scheck zur Verrechnung
unbedingt Kartennummer angeben

Bitte keine Uberweisung!

Bequem und bargeldlos durch
Bankabbuchung/ Lastschrifteinzug

BLZ
Kto -Nr
Geldinstitut

Unterschrift d. Ktoinh

Gegen Rechnung. Bitte keine Vor-
auszahlung leisten. Rechnung ab-
warten

TOTAL! Leserservice
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg



ANzZEIG?E

SMES

Suche das SNES-Spiel Alien 3,
biete NHLPA Hockey ‘93, Road
Runner oder Winter Olympics kau-
fe bis DM 50. Tel.: 0228-
326809, Stephan

Suche King Arthurs World fiir
SNES, PalVersion, Tel.: 06184-
7723, ab 14 Uhr

Tausche (osi Vikings, Gods,
Prince of Persia, Super Probotector,
F-Zero, Dino City, Super R-Type
gegenandere Spiele, Tel.: 0784 1-
280661, Oliver

Verkaufe Stieet Fighter, Street
Fighter 2 Turbo, Axelay,
Castlevania, Mario World, Super
Game Boy mit Tefris, Solar Striker,
alles zusammen DM 330, Robert
Gray, Schulstr. 84, 73066
Uhingen

Tausche Virtual Soccer, Star
Wairs, Super Soccer, John Madden
Football 93, Winter Olympic

KOPMANN Computer

Blues Brothers dt. 49,95
Donkey Kong Country  dr. 124,95
D. K. C. Spislberater dr. 24,95
Dschungelbuch dr. 12995
Elite dr. 99,95
F-1 Pole Position 2 d. 11495
NBA ‘95 d. 119,95
'NHL ‘95 d. 119,95
Papolous dr. 49,95
Pushaver d 3995
Rock’n Roll racing dr. 99,95
 Street Racer dr. 114,95
Stunt Race FX dr. 109,95
Striker 39,95
Super Bomberman 2 dr. 10995
Super Metroid d. 99,95
Super Pinball d. 89,95
Super Streotfighter 2 dr. 124,95
Super Turrican d. 49,95
Terminator 2 Arcade dr. 49,95
The Secret of Mana d. 99,95
Tinvy Toon Adventure dr. 49,95
6 Spieler Adapter 49,95
Action Replay PRO 2 99,95
Topfighter (Joystick) 129,95
Verlingerungskabel fir Joypod 19,95
GAME BOY Spiele ab 19,95
Amiga CD32-PC-PC Rom-SEGA
-Héndler wilkommen!-
Versandkosten Vorkssse: DM 7,90
Machnahme: DM 11,90 + NN- Gebir
Ab DM 300.- VERSANDKOSTEN FREI
KOPMANN Computer
Postiach 1616, D-29506 Uslzen. Fax: 0581 - 44327

Games, Kick Off, Tel.: 069-
863493
Verkaufe Star\Wing, Rock'n'Roll

Racing, Mario All Stars je DM 60,
suche Flashback, Street Fighter 2
Turbo, Super Tiny Toons auch
Tausch, Tel.: 0387779720, ab
18 Uhr, Thomas
Verkaufe/Tausche Mario Al
Stars, Spiderman, X-Men,
Pushover, Bubsy, Outlander, Ma-
rio Kart, Chessmaster, alle in
Originalverpackung, suche F-Zero,
Mr. Nutz und andere SNES-Spie-
le, Tel.: 02304-45665, Sven
Tausche GP-1  gegen
Clayfighter, suche Rollensp:ele
Tel.:035752-15145, 1920 Uhr,
Christian

Verkaufe Super Turrican DM
65, RType 3 DM 60, Cybernator
DM 55, Chessmaster DM 50,
Super Probotector DM 75, alle
dt., Tel.: 030-3953541, Bernd
Tausche Aladdin, Mickey
Mouse, R-Type, Turles in Time,
Street Fighter [(alle dt.) gegen
Knights of the Round. Tel.: 0208-
871321, Bjémn
Verkaufe/Tausche/Kaufe
Striker, Action-Spiele, Adventures
und Strategiespiele, habe Cool
Spot, Mario Kart, Super Conflict
(US), Tel.: 02666-1484, 19-20
Uhr, Stefan

Verkaufe Royal Rumble, Street
Fighter, V 2, 8 Wildcard, Bort's
Nightmare, StarWing, lion King,
Pittall, Wild Guns, Earthworm Jim,
alles SuperNintendo, Tel.: 07263
2489, Uwe

Verkaufe Flashback DM 70,
Turrican DM 70, Tiny Toon DM
50, Gods DM 65, Bubsy DM 65,
Populous DM 65, Plok DM 60,
Street Fighter 2 Turbo DM 75, ARP
2 DM BO oder zusommen DM
550, TOTALl 6/93, SNES Buch,
Tel.: 03466-312635, Tino
Verkaufe SNES-Games,
Soldiers of Fortune (US) DM 50,
Aladdin DM 50, Knights of the
Round DM 50, suche/iausche
gegen Super Contra (US), Tel.:
0622272757, Jérg
Verkaufe fir SNES: Super B
Type DM 75, Wing Commander
DM @0, Action Replay Pro 2 DM
120, Spiele gut erhalten, mit An-
leitung (Pal-Version), Tel.: 06195
3415

Tausche und verkaufe SNES:
Spiele, Twin Bee Rainb. Adv.,
Goof Troop, Bugs Bunny, Mr.
Nutz, Taz Mania, Mega Man X,
Rock'n'Roll Racing, R-Type, Mystic
Quest, Tel.: 04252-3050, Regina
Verkaufe Spiele ob DM 30 in
Topzustand mit Tricks, Gh. Ghosts,
Star Wars, Street Fighter 2 Turbo
mit Spieleberater, M. Quest, R
Saber, Zombies, Young Merlin,
alle drei mit Garantie, Eckehard

WA o2

Unger, Antonstr. 24, 02828
Gorlitz

Verkaufe SNES-Spiele: R-Type,
F-Zero, Outlander, Tiny Toon,
Parodius mit Anleitung und Ver-
packung fiir zusammen DM 350-
400, auch einzeln, Tel.:
[Kiel]7602238, Sven
Verkaufe SNESSpiele per
Nachname, Super
Ghouls'n’Ghosts, lemmings 2,
Addams Family, Might & Magic
2, Axelay, Act Raiser, Populous,
zusammen DM 160, Tel.: 05251-
391732, Karin

Suche Humans, Val d'lsére, Zool,
Mystical Ninja, Dschungelbuch,
Rock’'n"Roll Racing, Radical Rex,
Tecmo, NBA Basketball, Aero the
Acrobat, Tel.: 0203-69615, ab
18 Uhr

Tausche Top Gear, Turles in
Time, Castlevania, Spidermann,
Street Fighter 2, Street Fighter 2
Turbo, Bugs Bunny, Young Merlin,
Prince of Persia, F-Zero gegen
Secret of Mana, Equinox, Tel.:
07627-7806, Hakan
Verkaufe/Tausche \Wing C.
2, F-Zero, Wl-Basketbal, Prince of
Persia, Turtles, StarWing, Out to
Lunch, Jurassic Park, Desert Strike,
Street Fighter 2, Castlevania, Ma-
rio, Joyboard, Tel.: 02501-
58613, Jorg

Verkaufe Aciion Replay DM
50, sowie die US-Spiele Batile
Grandprix DM 60, Tecmobat DM
60, Super Sireet Fighter 2 DM 80,
Hardball 3 DM 70, Cybernator
DM 65, alles in gutem Zustand,
Hille, Anleitung, Tel.: 06451-
9%43, ab 19 Uhr, Marcus
Suche Eure SNESSpiele mog-
lichst komplett mit Anleitung, Kar-
fon usw., zum Kauf oder zum
Tausch. Schickt Eure Spielelisten
an: Cloudia Fischer, Eosanderstr
2, 10587 Berin

Kaufe NHL ‘94, Cool Spot, Stunt
Race FX, Indiana Jones, Dungeon
Master, Dchungelbuch in dt., mit
Anleitung und Verpackung fiir DM
50, Tel.: 04434-267, Séren
Verkaufe SNESSpicle
Floshback fir DM 70, Desert Strike
DM 50, verkaufe NESKonsole
vier Pads und drei Spiele fir DM
50, Tel.: 0309937600, Ronny
Verkaufe SNESSpiel Aladdin
The Magical Quest fir jeweils DM
70, Tel.: 02364-6181, Mo.-Fr
von 14-18 Uhr, Julian
Tausche/Verkaufe SMES
Spiele: Super Street Fighter 2, T
Tournament Fighters Final Fi ght 2
Action Replay 2, habe auch TO-
TALl 6/93! Tel: 09772-459,
Bjérn

Verkaufe die Spiele: Super
Probotector DM 55, Tiny Toon
DM 45, Street Fighter 2 DM 45

Zero DM 40, Pocky8Rocky DM

50, Turtles 4 DM 45, Royal Rumble
DM 55, Rock'n'Roll Racing DM
65, Tel.: 064519943, Mo.-Do.
ab 19 Uhr, Markus

Tausche Bart’s Nightmare DM
60, NES mit vier Spielen: Goonies
2, Probotecior, Super Mario Bros.
I und 3 DM 60 gegen Stunt Race
FX, Tel.: 04722-470, 15-20 Uhr,
David

Kaufe/Tausche SNES Spiele,
habe Stunt Race FX, Fifa, Super
Street Fighter und andere diverse
Neuheiten, evil. auch Sammlun-
gen, Tel.: 04774-1789, Reiner

Tausche SNES-Spiele, biete
WWEF 1, Powermonger, suche

Jurassic Park vielleicht auch Batman

| oder 2, Tel.: 02331-44559,
Sebastian

Tausche Turiles 4 Probotecfor
Super Street Fighter 2, Magical
Quest, Young Merlin Floshbcck,
Super G.'n'G. gegen R.'n"R.

Racing, Secretot Mana, Star Wars
2, Turrican, A 3, Bubsy,

Parodius, Tel.: 03722-95330, Mr
chael

Verlmufe ur DM 99 US-Versi-
on: Might &Magic 2, Populous 2,
Radical Rex, Rock'n’Roll Racing,

Schlimpte
Micticel Zi

Mic £ mermann, POU'-
Millerstr. 26, 09599 Freiberg

Verkaufa/Tuusche
schungelbuch, Aero, S.

D
Bomberman 1, Bugs BUI"ny Cool
Spot, Hook, Secret of Mana, Q.
Bert, Mr. © Bubsy, Young
\erl lost Vikings,
ar 1 n, Blues Biothers
Tel.: 0619011136,

rkoufe SNES mit 18 Spie-
z.B. Aloddin, Royal Rumble
usw, ;L,' ..JFU"* ]:)OO Tel 020Q
68879, ab 16 Uhr
Tuusche/Verkuufe/Kaufe
NES-Spiele, nur USVersionen,
e Zelda 3 Breath Of F|re, /th
ga, suche auch NESSpiele:
k, Zelda usw., USVersionen
el.: 06441-87753, Melanie
Kaufe/Tausche SNES Spiele
habe Schlimpfe, Wolfenstein
Stunt Race, suche div. Neuheiten
evt. auch Sammlungen, Tel
04774-1789, Rainer
Tausche Wrestlemania, Tiny
Toon, Road Runner, Spanky’s
Quest, Zelda, Mickey Mouse, Lost
Vikings, Bubsy, suche Ast
Nutz, Cool Spot, 7th
Mana, Tel.: 03364-727
Tausche SNES Spiele A
gen Super Mario Kart, Plo
(GBJ, andere Spiele ode
es fir DM 50, T
30594, Siegbert
Tausche Mysica Mo
va Tqur., geqmr At ~F Fim

I.v < L/' U W




Tausche Neuwariiges [zwei Mo-
nate alt} Spiel Mega Man X gegen
deutsches NBA Jom mit Verpak-
kung und Anleitung, Tel.: 033703-
71204, Sascha
Verkaufe/Tausche Super
Metroid mit Verpackung und
Spieleberater fir DM 100 oder
tausche gegen Star Wars 2, ver-
kaufe auch Super Probotector fiir
DM 65, Tel.: 02363-355235,
Dominigque

Tausche Axelay, Gods und
Mystical Ninja gegen Fifa Soccer,
Rock ‘n” Roll Racing oder
Mechwarrior, Stunt Race FX, Tel.:
03820980009, Martin
Verkaufe SNESSpiele: Street
Fighter 2, StarWing, F-Zero. Sim
City, je DM 75, verkaufe auch
Game Boy + 16 Spiele, Zubehér
VB DM 750, einzelne Spiele DM
30, Tel.: 07261-12510, Daniel
Verkaufe Super Star Wars DM
50, Magical Quest DM 45 und
Aladdin DM 60, Tel.: 0761-
25136

Verkaufe oder tausche
Flashback DM 70, StarWing DM
70, Street Fighter 2 DM 50, Super
Soccer DM 50, adlle dt. bzw. dt.
Bildsch. Textl Habe noch mehr
Spiele, um DM 50, Tel.: 06732
4257

Verkaufe Toumament Fighters
DM @0, Mega Man X DM 70,
alles SNES, Zeoth DM 30, Zelda
3 DM 50, Mystic Quest DM 30,
Metroid 2 DM 30, alles GB, Action
Replay Il SNES, Tel.: 07191-
88494, Alexander

Verkaufe (i SNES: Stunt Race
FX DM 79, Super Game Boy DM
69, nur per NN, Tel.: 06504-
1786, Christoph

Suche ckiuvelle Titel auch kom:
pletie Sammlungen fir SNES, MD,
NES und GB, z.B. Super Street

Fighter 2, Soleil und viele andere
mehr, Tel.: 0641-791740, Moni-
ka

Tausche Street Fighter 2 Turbo
gegen Clayfighter, NBA Jam, Su-
per Melroid, WWF 2, Tiny Toons,
Tel.: 03321-32772 ab 19 Uhr,
Reik

Tausche Equinox, Young Merlin,
StarWing, Populous. Suche Might
& Magic, Lord of the Rings, Secret
of Mana, Great Greet, Tel.:
03586-5107, Mo Fr. 10-18 Uhr,
Jorg

Kaufe Mario All Stars, Mario
Kart, Parodius, Zelda 3, Jimmy
Conners Tennis, zahle bis DM 50,
Tel.: 030-6885456, Dejan
Verkaufe/Tausche/Suche
SNES-, Joguar- und Game-Gear-
Spiele, habe z B. Fita u.v.m., nur
Top-Spiele, Tel.: 022066309 ab
20 Uhr, Bastian

Verkaufe fir SNES: Street
Fighter Il Turbo DM 50, Super
Turrican DM 40, Zelda 3 DM 40,
Jimmy Connors Tennis DM 40,
Tel.: 02723-3078, Mathias
Ankauf/Verkauf/Tausch
Habe Stunt Race FX neu, MK,
Cool Spot, 7th Saga, Fatal Fury 1
und 2, Mr. Nuiz u.a.. Suche MK
2, Super Street Fighter 2, Super
Metroid, NBA Jam, Tel.: 05137-
Q4480, Axel

Verkaufe und tausche iber
50 SuperNES-Spiele, brand-
akivelle und altere Spiele vorhan-
den, z.B. NBA Jam, StarWing,
Metroid, Syndicate, Lagoon efc.,
Tel.: 07805-59328, lothar
Verkaufe Minjo Warriors DM
60, Secret of Mana DM 75, Rock
‘n" Roll Racing DM 70 alles US-
Versionen, Tel.: 02604-8997, leo
Verkaufe Zombies, Super Ten-
nis, NBA. All Stars fir DM 35,
greift sofort zu! Tel.: 03946-3068

Danny, 14-16 Uhr

Wer hat ARP 2-Codes fir die dt.
SNES-Spiele: Chuck Rock, GP-1,
Super Troll Isl., Tazmania? Rene
Zemke, Templinerstr. 65, 16278
Angermiinde

Verkaufe Young Merlin fir DM
Q5, World Cup Striker DM 90,
Turn &Burn DM @0, alle neuwertig,
Prince of Persia DM @0 und Batman
Returns DM 85 ungedffnet, Tel.:
0357643282, lars
Verkaufe/Tausche f-Zc0 DM
35, Aladdin DM 70, Zelda DM
55 gegen Mr. Nutz, Plok, Maric
Kart, Goof Troop, Sim City, kaufe
bis DM 60, Tel.: 02331-45216
Tina, 19:30-21:00 Uhr
Verkaufe Sireet Fighter 2 fir
SNES DM 49,95, Tel.: 07309
3502 oder 5630

Tausche California Games 2,
Cool Spot, Aladdin, Batman

Returns, suche Mega Man X, Su-
per Probotector, Top Gear 2,
Flashback, Super Aleste, Tel.:
06257-82738, ab 17:30 Uhr,
Edgar
Tausche/Verkaufe
C{Gyhghter. Aladdin, Pinball,
Mega-loMania, Road Riof, Bubsy,
Merlin, King of Monsters, Cool
Spot [US), Toys (US), Tel.: 0947 1-
@347, Eduardo

Verkaufe Cool Spot, Clayfighter
jie DM 90, Flashback, Alien 3,
Super Battletank (US), je DM 70,
Pilot Wings, Mario All Stars (jp.),
ie DM 50. Preise inkl. PPII! Tel.:
028456443, Marc

Verkaufe SuperMarioKart, neu,
signiert von Games-World
Moderatoren DM 120 VB, tau-
sche auch gegen Might & Magic
2, Tel.: 02053-8898, Sich Jor

hannes
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Name: (bitte in Blockbuchstaben schreiben)

PLZ/Ort:

Telefon:

Datum: )

; Unterschrift:

|
|

Eine Kleinanzeige (maximal 5 Zeilen mit 30 Anschlédgen, BITTE NUR DEN ORIGINAL-COUPON BENUTZEN!) kostet DM 5.-.
Bitte legt den Betrag in Form eines 5-Mark-Scheines (o. Scheck) bei. Es besteht kein Anspruch auf Mitnahme der Anzeige
fir eine bestimmte Heftnummer.

Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erschei

soll:

SNES-Spiele

NES-Spiele

GAME-BOY-Spiele

Hardware+Zubehor

Sonstiges



Verkaufe SNESSpiele: Goof
Troop, Shadowrun und lost
Vikings, je DM 80 zusammen DM
230, Tel.: 0237261113, Sabi-

ne
Suche Secret of Mana (dt.), tau-
sche gegen Turiles Tournament
Fighters, Mega Man X, alles dt.,
Tel.: 06107-2959, ab 19:15,
Yilmaz
Verkaufe/Tausche
Soulblazer, Lost Vikings, K. Arthur,
Hook, Musha, Y’s 3, Hole in One,
J. Conners, Stor Wars, Squadron,
Strike Gunner, Space Mega Force,
alle (US), Tel.: 02501-58613,
lorg

Suche dringend fir SNES
Shadow Run zchle bis DM 140 -
Bitte meldet Euch! Tel. 02642/
5307 ab 16.30Uhr zu erreichen.
Verkaufe o. Tausche Goof
Troop, Lemmings, Starwing, Zelta
3. Suche Super Bomberman,
Populus 2,

FIFA Soccer, World Cup Striker,
PacAtiackTel.:03414/783476
Danny Weiner

Verkaufe SNES 1 Pad Uni. Adapter
und die Spiele Equinox, Zelda 3,
Secretof Mana, Fin. Fig. 2, Might&
Magic 2, Myt. Ninja, Plus Total!
7.93-11.94 fiir 580,00DM nur
zusammen. Karsten Wittwer;
Dorfstr.22; 16831 Heinrichsdorf
Suche Neuheiten [z.B. Earthworm
Jim, Joleil, Legend u.v.a. mehr] fir
SNESNESGB und MD. Geme
auch kompl. Sammlung mit Gerat.
Bitte meldeteuch unter Tel: 0641 /
791740 Monika

Tausche Star Wars |l, Parodius,
Streeffighter Il, F-Zero, Zelda I,
Desertfighter, gegen Young Merlin,
Flashback, Mr. Nutz, Bubsy,
Claymates, SaschaTel.: 07223/
20744

Tausche Game Gear, TV Tuner
+ 6Spiele, Game Boy und 4
Spiele, Mega Drive Spiel, Super
Wirestle Mania gegen Mega CD
Il mit Spielen, oder 3DO mit Spie-
len. Tel.: 05421 /4146 Maik
Verkaufe/Tausche Turtels IV
DM 50,- Home Alone 2 DM 60 -

Super Tennis DM 30,- Dragons
lear DM 70,- Addams Family DM
50,- suche The 7th Saga Tel.:
04361/1238 Heinz
Verkaufe: Cool Spot DM8O -
Home Alone us DM 30,- Mario
W. DM 50,- S.Mario All St. DM
60,- Zelda DM50, - Star Wars 2us
DM 90 - Streeffighter Il Turbo DM
100,- SNES mit 2 Controller DM
150,- Tel.: 07321/53341 An-
dreas

Suche R & R Racing, Mefal
Marines, gebe dafiir Aladdin,
Fivepower 2000. Suche auch
Desert Fighter, Super Conflict. Tau-
sche evil. Tetris lll, Battlegaiden
gegen Tetris 2/Bombliss. Tel.:
07352/7432 Thomas

NES

Verkaufe NES-Spiele, Ainwolf
Wild Gunman, World Cup,
California Games, Joy Advantage
komplett DM 150, Stiickpreis DM
40, Tel.: 05941-6145, Denis
Verkaufe NES-Spiele: Jime lord
DM 40, Mario 1 DM 20, Mario
2 DM 40, Mario 3 DM 40,
Paperboy DM 15, nur per NN,
Tel.: 0271-371262 ab 14 Uhr,
Christian

Verkaufe NES mit zwei
Controllern und finf Spielen DM
355, Ralf Fechner,
Trachtenbrodtsir. 31, 10409 Ber-
lin

Verkaufe NESSpiele ab DM
20, z.B. Kung Fu, Pinball, Super
Mario 2 und 3, Eishockey,
Chessmaster, Tiny Toon, Adv. 2,
Zelda 1 fir je DM 50, alle leider
ohne Verpackung, Tel.: 07151-
74436, Stavros

CAME ROY

Verkaufe oder tausche
Game Boy mit 17 Spielen fir SFR
450, auch einzeln erhaltlich, GB
fir SFR 35 und Spiele, je SFR 25
for SNES, Street Fighter 2 fiir nur
SFR40, Tel.: 0041-61-4119216
Verkaufe GameBoy-Module

SNES, GBoy, MEGA CD, MD, Master Il, GG

Fordern Sie bitte unsere Preislisten an

Computer Treff Kudak

HolbeinstraBe 2-4
24539 Neumiinster
Telefon 04321 / 22737
Telefax 04321 / 23312
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TOTAL! 12/94

34/46/64 in 1, Tel.: 0531-
610782, Doris

Verkaufe gut erhalienen Game
Boy mit Adapter, finf Spielen inkl.
Spieleberater DM 180, Tel.:
06734-8340, Michael
Verkaufe 12 GomeBoy-Spie-
le, z.B. Tetis, S. Mario land,
Castevania Adv., T2, Dr. Mario,
QBert, Robin Hood, Dig Dug
Duck, Tales zusammen DM 250,
einzeln DM 25, Tel.: 0203-
83214, Anrufbeantworter
Tausche Kirby's Pinball Land ge-
gen Alien 3 oder T2 J. Day oder
Final Fantasy legend 2 oder 3,
Mystical Quest, Star Trek, Tel.:
036458-30223, Christoph
Suche Eure GomeBoy-Spiele, nur
mit Anleitung und eventuell Karton
zum Kauf. Schickt mir Eure Listen.
Claudia Fischer, Eosandersir. 2,
10587 Berlin

Suche Zelda, links Awakening,
zahle bis DM 50, Wario land
DM 50, lion King DM 45 mit
Hiille und Anleitung, Oliver Hanzo,
Neuver Weg 4, 04613 ProBidorf
Verkaufe GomeBoy-Spiele:
Spiderman DM 30, Fortress of
Fear DM 30, Burai F. ohne Anlei-
tung DM 25, Mega Man DM 35
mit PaBwartern oder tausche drei
gegen Mario All Stars, Tel.: 089-
8001565, Andreas

WARD WaARE

Verkaufe NES mit zwei Spie-
len, vier Monate Garantie DM
120, Tel.: 08281-1830, Peter
Wit

Verkaufe SNES mit] 3 Spielen:
Shadowrun, Star Wars, Super
Street Fighter 2, US-Eurc-Adapter,
zwei Confr., alle TOTALI-Hefte DM
1000, Tel.: 0261-69459, An
dreas, Uberraschung
Selbsabholer!
Verkaufe NES-Kompatible
Konsole mit 12 Spielen im Spei-
cher und zwei Joypads, eine
Lightgun, alles originalverpackt fir
DM 179, Tel.: 0711-312468,
Chrstian

Verkaufe SNES mit ASCI Pod
und sieben Spielen: SMW, Mystic
Quest, Sim City, Star Wars, Zelda
3, Street Fighter 2, Castlevania 4,
zwei Pads, VB DM 300, Tel.:
09875669, Christof
Verkaufe Sireet Fighter 2 Turbo
DM Q0, NES Maric 1-3, Tiny
Toon, Probotector 2 und Spiele-
berater fir Mario 1-3, alles mit
Verpackung und Anleitung DM
300, Tel.: 0201-230630, Ste-
phan

SOMETGES

Tausche akiuelle SNES/Jaguar-
Games auch NeoGeo-Games,

fur

tausche Neo Geo, vier Spiele,
zwei Joyboards, suche 3DO,
Jaguar, FM Marty, Multi Megg,
suche 3 /4fach Scariverteiler, gebe
ein oder zwei Spiele dafir, Tel.:
07354-2873, Stefan
Verkaufe Master System 2 mit
11 Spielen, evil. auch einzeln,
Tel.: 073376829, ab 17 Uhr
Verkaufe Videospiel-
zeitschriften, olle deutschen, engli-
schen und amerikanischen ab Erst-
ausgabe vorhanden, auch Tausch
gegen Spiele, nur ganze Jahrgan-
ge, Tel.: 07805-59328, lothar
Tausche Amiga-Spiele: loom,
Assasin, Ween, Doodlebug,
Manioc Mansion, lotus 2, Crack
Cars 3, Premiere, Beast 3, Chips
Chazzenge gegen SNES-Spiele
2:1, Tel.- 04361-1238, Heinz
Verkaufe SNES mit sechs Spie-
len: Street Fighter 2 Turbo, Super
Probotector, zwei nagelneue
Controller, Spieleberater fiir DM
300, dlle Spiele in Original-
packung und Anleitung, Tel.:
05132825577, Marcel
Verkaufe SNES mit Wing
Commander, SecretM., Sim City,
Ni?ei Mansell GP, einen Monat
alttir DM 300, nur kompleft! Sven
Hoffmann, Paracelsusstrafie 5,
14712 Rathenow

Kaufe SNES-, NES:, GomeBoy-
sowie Mega-DriveModule, auch
mit Gerdt. Angebote an: Diefer

Tegler, PaulHindemith-Str. 10,
37547 Eibeck, Tel.: 05561-
3094

Friendly! \Wer zwischen 10-17
Johre sucht Brieffreunde aus der
BRD oder Amerika? Helfen weiter.
Info gegen DM 3 bei: Friendly,
Judith-AverStr. 6, PF 3, 10369
Berlin

Tausche TOTA|l-Hefte 6/93-8/
Q@4 gegen Game Boy mit Tetris
oder anderem Spiel, Tel.: 030
241803, Edgor

Verkaufe Aiari-2600-Spiele:
Kung Fu, Super Kicks und
Moforrodenzuje DM 18, 32in |
DM 8, zwei Joypads zu je DM 5
Adapfer DM 8, tausche Kirby's
Dreamland gegen Turtles 3 (GB)
A. Lubensky, Uhsmannsdorferstr
11, 02929 ROThenburg
Tausche neve SNES/Jaguar/
MD+CD's.Tausche MD, CD-Romll
oder SNES, RGB, je mit Spielen,
Zubehér, suche 3DO, Jaguar usw
Tausche Komplettsammlung von
Total Mega Fun (mit Clubmags|
usw. Tel.: 07354/2873 Stefan
Verkaufe on Meistbietenden Tor
fll 6/93, Console Pro Erstousgabe
Super Pro Nummer 3/94 und Mega
Fun 5/94 0209/612258 Andre
Suche Sior\Wors Figuren usw
Schickt liste mit Preisen an Maik Murnik
leonhardHegweir-Sir. 1,97 348 Mart-
Einersheim habe ouch SNES-Spiele.

-




Elonlberman (8GB)

Donkey Kong (SGB)
Sl
Mortal Kombat Il
F
F! A Soccer (SGB) Rise of the Robots DV 149,-
Lion King
Mario Land 3 . Versandkosten NN + 7 DM
+7 DM
ST Mnc b (SUR) Ab 300 DM Besteliwert
NBA Jam (SGB) ....... Versandkostenfrei
Probotector 2 tSGBI - Schnellservice: Lieferbare Spiele werden
Samurai Shodowr! ............ DV ... 69 Fatal Fury 2 ... : t am Tag der Bestellung versandet
G 5 Fettgedruckte Artikel nur solange der

Seaquest DSV (SGB) ........DV ... 69 - Final Fantasy 2 129, Siam Masters ..... DV...139- Vorrat reicht. DV = Deutsche Version; EV =
Tiny Toon Wacky Sports ... DV 69.- Final Fantasy 3 Us ..1398,- Street Racer ... DV .. 129,- Européische Version; JP = Japanische
Yogi Bear ... 69.- Fievel der Mauswanderer ... DV ....119- Soulblazer ..... DV...128- Version; US = Amerikanische Version

Ghoul'n Ghosts ................DV .. 49- S p - .

Heatseeker Pad ....cccc... DV ... 28, Stunt Race FX ..ooooreee - Ladengeschaﬂe'

" SUPER NES | B Miaohen Heoou: 2 OMomcnm
Syndicate ..o DV ... 118, - Freiheit) Tel.: 089 / 344 388
L e e o,  Oldenburg kuncat. 2
n ) LR = iny foon Yy Sports .. - "
1

50/60 Hz Adapter . DV...49- Val d'isere Championship ... DV ..... 129 - f:usgan:ermne; Toi: 0Adhg ?2 33
Action Replay Pro 2 DV....99- Vortex (FX-Chip) .. US ..129- ugsburg Fuggerstr.4-6 (Eingang
Adventure tsland 2 ............ DV .. 129- Virtual Soccer .. DV ...49, FuBgéngerzone) 0821 / 31 31 34
Actraiser 2 DV ..129,- WWF Raw DV 149- (Ladenpreise konnen variieren)
Beauty & the Beast DV ... 119- Super Nintenda Wolfenstein DV....89- Fax: 089 / 961 41 00
Bomberman 2 ............... DV .. 118, More Fun Set ... o DV...319- Yogi Bear DV .79, Hindler willkommen

(Gewerbenachweis erforderlich)

Inhaber: High Score Games GmbH PreisirrtOmer/Anderungen vorbehalten

7/93-DM 6~

12/93 - DM 6,- 11/93-DM 6~
€, hiermit bestelle ich

10/93 - DM 6, 9/93-DM 6, 8/93- DM 6,
aus dem TOTAL!-Shop! Anzahl bitte eintragen:

Garantie: ich weifl, dof ich diese Bestellung innerhalb von 10 Togen schrifflich widerrufen kann. Zur
Widerrufsfrist genigt die Absendung innerhalb 10 Toge (Poststempel]. Die Widerrubsfrist beginnt mit
Absendung des Bestellcoupons (Poststempel]. Die Kenntisnahme dieses Hinweises bestatige ich durch
meine 2. Unterschrift:

Name (Bitte in DRUCKBUCHSTABEN schreiben) Fir Mehrfachbestellungen ﬂmm
eintragen. Die t
Datum, Unterschrif m nsﬁmb:ﬁubm'? rscheinen dm
T Briefmarken wudon als Zal -
Strafe Achtung! Bitte vergeBt die m"“ywl _?"I:V:'l:%
Versandkosten nicht!
iy :Ihﬂt Ausland: 2
DM 5.- DM 12~
PLZ/Ort Keine Nachnahme maglich! m
. - D per Euroscheck zur Verrechnung Ot
Datum/Unterschrift: (bei jugendlichen unter 18 Jahren (Kartennummer nicht vergessen!] MVL GmbH, TOTALI-Heft Shop
Unterschrift des Erziehungsberechtigten) Bitte keine Uberweisung! Heilwigstr. 39, 20249 Hamburg




DIVERSES

Referenz Action 10/94
Referenz Jump&Run 9/94
Referenz Prigelspiele Q/94
Referenz Rennspicle B/%94
Referenz Sport 11/94
Referenz Strategiespiele 8/94
ActionReplay-Kurs 12/93
ARP- & Gome MageCodePoster  11/94
CheatMadulTest 3/94
Joystick-Tes! | 7/93
Joystick-Test Il 4/94
SNESTechnik 7/94
Stereo-Bild 7/94

73
8/93
11/93
1/94
Harry 1/94
11/93
4/94
3 1/94
phnors Tennis 12/93
} 9/93
6/93
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Simulation
Jump&Run
Jump&Run
_|:.-ND&R:.I'|
Act./)&R
Action
Action
Jump&Run
J&R / Acdv
Jump&Run
Jump&Run
Adventure
Action
Prigelsp
Acti
Jump&Run
Strategie
JumpdRun
JumpdRun
Adventure
Arfion
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
J&R / Strat
J&R/ Advy

Action

Rennspiel

Adventure
Jump&Run
Jump&Run
Strategie
Acr.r_'.n\
Jump&Run
Sport
JumpdRun
it

Act. /&R
Act, /|&R
Act /AR

Action

Action
Sport
Rennspiel
Sport
Sport
Jump&Run
Strategie
Action
Action
Simulation
Action
Jump&Run
Action
Jump&Run
Jump&Run

Rennspiel

c Ninja

Tests NES
Action in New York
Alfred Chicken
Alien 3

Asteri

Banana Prince
Batman Returns
Bottleships

Blues Brathers
Bucky O'Hare
Castlevanio Il
Cosmic Spacehead
Darkwing Duck

Das Dschungelbuch
Dynablaster

Bxcite Bike
Firehawh

Formula One Sensation

Indiana Jones 3
limmy Connors Tennis
Kirby's Adventure

life Forca

Mario & Yashi

Mega Mon 4
Metroid

Micra Mochines

MIG 29

Mighty Final Fight

M. Mansell's World Championship
Pac Man

Pirates|

Proboteckor

Rockets & Rivals
Solomon's Key

Star Trek

Street Gangs

Super Adventure Quests
Super Meari
Super Mari
Super Sports Challenge

The Fanigstic Adventures of Dizzy
Tiry Toons 2

Tiny Tooas Caroon Workshop
IMHT - Tournamen! Fighters
Trolls in Crazyland

Ultimate Stuniman

WWE - King of the Ring

ZEN - Intergak

ctic Ninjo

TOTAL! 12/94
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Prigelspiel
Simulation
JumpdRun
Sport
Action
Act./Spon
Jump&Run
Act./Sirat
Jump&Run
Jump&Run
Action
Action
Strategie
Shrategie
Shotegie
Action
Jump&Run
Shategie
Jump&Run
JumpdRun
Jump&Run
Jump&Run
Action
Jump&Run
Priigeispiel
Spart
Srotegie
Sport
Sport
Prugelspiel
Jump&Run
Strategie
Adventure
Action

JumpdRun

Action
Jump&Run
Act. /18R
Jump&Run
Jump&Run
J&R /Prisgl
3?rc:regli!
Jumy D&R un
Jump&Run
Act /AR
Adventure
Jump&Run
Jump&Run
S!ra'eg:e
Rennspiel
Action
Rennspiel
Jump&Run
_!,m;a&iur'
Sport

Jump&Run

Act /18R
Action

Prugelspiel
Jumpé&Run

Prisgelsp
Jump&Run
Action
Prigelsp

Action

7, [l Heft

Tests SNE

7ih Saga 12/93

ActRaisar 2 2/94

Adventures of Dr. Franker 4/94

Agra the AcroBat 12/93

m&z-_.-k. F-1 Super Driving 7/93
n 1 /94

Alfred Chicken 04

Alien 3 23

Aliens vs. Predato 23
ing. Tennis

Ant of Fighting

Asterix

Axelay

B.OB.

Batman Returns

Battle Cars

Battleloads - Double D
Battletoads in Battemao

‘s 2nd

Best of the Best
Boxing legends
Bram SIOL?::'&
Breath of Fire
Bratt Hull Hocke,

Chuck Rack
Clayfighte:
c s
Cli '
Congo's Cape- B/
Cool Spor 11/9
Cool Werid 6/93
g'xm Gang - The Video 9/93
ybernakor 6/93
Daffy Duck 1/94
Das Dsch boct Q/94
Dead Dor 10/93
Death ond Retum of Suparmarn 11/94
Desert Fighter Q/04
Die Schiimpfe Q/%4
11/94
9/93
10/93
10,/94
3/94
8/93
8/94
10/94
12/93
7/93
Q/94
7/94
Final Fight 2 &6/94
Eir\ep?w\a' 6/93
First Somura 8/93
Flashbock f
Fun & Gemes
Goot Troop
G
Great Gre=d
Haordball 3
Hook
Hyper VB
Incredible Crash Dummies
Jomes Pand 2: Robocod

James Pond Crazy Sports

Jim Fowes: The Lost Dimension 3D
Jimmy Connors Pro Tennis Tour
John Magiden Football “93
Jurassic Pork

K-H. Rummenigges Ployet Manoger 12
King Arthur's W. ¢
King of Drag
Knights of th

loml bini American Ch

ollenge
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Hier ist sie, die grofle Liste aller Beitrége, die es
bisher in TOTAL! gab. Ihr habt ein Heft verpaBt?
Hier seht Ihr, welches Ihr nachbestellen miif3t!

Adventure
Action

Jump&Run
Jump&Run
Rennspiel
Jump&Run
Jump&Run

Jump&Run
Jump&Run
Sport
Acfion
Sport
Priigelsp
Sport




Act. /J&R
Adveniure

Sport
Jump&Run

Sport

Opetahor' ogic 2/93 3
Out o lunch 10/93 2-
Outlandes 7/93
Poc-Aliack ]
Paladin’s, Gues!
Parodius
Pilatwings 4
Pinball Dreams 31,/94
Pink goes to Holhrwood s 4
Piok

Pocky & Rock, 93
Pop *n” Twin Bes 45/93
Populous 8/94

Salurday MNight Slammasters
Secret of Mana

Sensible Soccer

Shadowrun
Shanghai i -
Side Pocket
Sim Ant

Sim City
Skyblozet
Smash Tennis
SO5

Soul Blozer
Spoce Ace
Spanky’s Guest
Sparkster

Spectre

:-plndlzz,r orlds
Spunky’s Dangerous Day
StarWWing

Strest Fighter |l
Sireet Fighter || T,
Striker

Stunt Roce FX
Sunset Rid
Super Air
Super Ale
Super Bas
Super Batt
Super Bat
Super Bom
Super Castle

Dragon’s Eye

rbo Edition

Super Metroid
Super MNovao
Super Off Rood
Super Pang
Super Praboiecior
Super Puty

Super B-Type 3
Super Solilaire

2  Prigelsp

- Adventure 'Super Shike
2 Super Tefris 2 & Bombiliss
Super Tiny Toons

Super Troll Islands

Super Tumican

Suzuka B Hours

T2 - judgment Day

T2 - The Arcode C
Tecmo Supe
Test Drive 2
Tetris 2
Tetris Bale Gaiden
The Chaas En
The Fintsiones
The Hulk
The Humans
The Lost Vik
The Peoce
The Pirates
The Untouc
Time Trax
TMHT - Teur

fl|")r|
Action

Sport

Troddlers
Tum and Bumn
Ukimao VI
Utopia

Virtual Bert
Virtual Soccer
Wayne's Worlc
We “re Bo:
Wi LW
Wing Comar
Winder Oly
Wizardry V
Woardiris
World Cup S

TP0LER TRWARTING A f ENBERABENDE AEENT FUER OND RESTLOSE RISIKEN HAT SCH TONT IN INDIANA JNES'
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Kalte Froste knistern leise,
Die Weihnachtszeit schleicht sich ins Land;
Im Handel steigen alle Preise -

Den Erwin kostet’s den Verstand: B L el S
Denn er kann sich mangels Kohlen Herausgeber: Ridiger Limboch
Sein Lieblingsspiel zur Zeit nicht holen! Raciohtiopsctinaliicny Hillpy Aaseis

Chefredaktion: Ulrich Mihl [verantwortlich
fir den redokiionellen Inhalt)

Redaktion: Rezo Abdolali, Hons-Joochim Amann
Mic ton, Gerold Arend, Maris Feldmann,
Hartwig, Thomas Hellwig

ist, Michosl Koczy

a, En win, wie ware da es mit einem netten Him
an einen finanziell « ;utc:‘m.
Und wenn wir Dir f
diifen: Uberze

D{—A.r er Wi ]'| mit ein

Freie Mitarbeiter: Julion Eggebrecht
Andreos Heineke, Carsten Wartz

Koordination: Sven Jokobsen

... und Erwin sprach zur Frau Mama:
~Kauf dieses Spiel aus TOTAL!, ja?“

Nicht
tﬁef‘ﬂé@&’&’e—# /

\\/

1 ‘”0 ra\ |
\u_fLL_,_
l
P

Lithografie: C
Borsteler Cha

Titel l Posur Sup

Arhwor

TOTAL! o3

.. soll er im diesjéhrigen
Weihnachtsgeschéft werden: Simba, der kleine

~Kénig der Léwen”, wetzt bereits die Pfétchen, um die
Spitze der Verkaufshitparaden zu stiirmen. Ob der
krallige Plischliebling auch
spielerisch die Massen
begeistern kann, ergriinden
wir im Januar-Heft!

GrofSbritonnien

chlossen und verrat Euch alles W

S0PV GOGOIOIOOROOOOOROROEOROORNOOOES L]
[ ] ] - L ]

L] L]
L] L]
L] °
: Alt wie ein Stein, aber sche :
e Man, ger Vater aller Videospielhelc 2
, ® sich zuriick! In ,,Pac-in-Time” bt
® Recken auf dem Super! s
9 " M = el @
o den rusiigen keniner a L]
. Ist es o
> Spider- e
i man? bt
. Nein, ®
e Kollege ®
b4 Pac! b
L] [ ]
. °
L] Fit wie ein Turn- ®
(] ‘ . schuh — Doppelherz ™
sei Dank! = °

P00 eGCOOERERROOOORORRONOROS

vorschau TOTAL! 12/94
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Das ..schwimmfliegrennspringstarke” Opossum
auf nageineuer Adventure-Tour. '

Jetzt geht das Spiel erst richtig los. Sparkster hat eine
Fitnesskur hinter sich. Ist schlanker geworden und hat sich
im wahrsten Sinne des Wortes neu ausgeriistet, um das
Bose zu besiegen. Saltospriinge hat Sparkster neu drauf,
mit ungeheurer Durchschlagskraft. Kein Hindernis ist
unuberwindbar, kein Gegner schreckt ihn ab.

Farbenprachtige Backgrounds, fetziger Sound.
Actionabenteuer, die Geschicklichkeit, vor allem
logisches Denken, erfordert. Optimale Steuertechnik.
Continues oder Schwierigkeitsgrade werden im
Options-Meni vorgenommen. Hmmmm!!! Mit Passwort-
Funktion, ein Leckerbissen fiir alle Videospielefein-
schmecker. 8 Stages mit beinharten Unterlevels.

Sparkster scheucht den Gamer aus dem Sofa.
Whow!! SuperstarkerVideospieleSpal3.

«» KONAMI

SuperstarkerVideospieleSpaR

KONAMI Videospiele: Adventure - Action — Fun - Intelligenz - Sport gibt's fur Nintendo und Sega, Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Deutschiand) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 068 /85 08 12-77

Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintende Product Seals and other marks designated as “TM™ are trsdemarks of Nintendo Sega and Soga Mega Drive are iradermaris o

KONAMI s a registered trademark of Konami Co., Lid ©1894 KONAMI. Alle Rechte vorbehaitan Unberecht gtes kopigran, variaihen oder weiterverssufen jeglch,

ar Art gtra
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TIPS & TRICKS

* ACTIOM-REPLAY- and

“* MIT JEDI-POSTER =58

GAME-MAGE-(sde:
B SHORTIES: Chouts wod Tokiiken
[« Holphine: LESER HELFEN LESERN
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<
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TESTS /%R 2/5Sips & TRicKs
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Der dritte Teil der Metroid-
Saga (Tell 1 auf dem NES,
Metroid 2 far den GB) ist

eines der umwerfensden
Actionspiele Gberhaupt. Auf
der Jagd nach Aliens rustet
lhr die Heldin ,Samus Aran'’
mit vielerleir Waffen und
Extras aus. Das enorm ab-
wechslungsreiche Game mit
seinem genialen Levelaufbau
ist dabei niemals unfair.

TIP: Um mehr vom Spiel zu
haben, solltet |hr die Finger
vom Spieleberater lassen

Hersteller ....... Nintendo
Spieler .......... 1 Spieler
Prals ., ..coasvas ca. DM 100
Genre .. .Action/Adventure
Level ......... 6 (RIESIG!!)
Schwierigkeitsgrad . .mittel
Continues ........ Batterie
Speicherkapazitat . .24 MBit
Erschienen ... ... August/94

R

e o e

| Geb.: 21.7.1959, GroBe: 229

| T HHchm, Gew.: 174 kg, MaBe:
: 145/99/112, Blutgr.: 0,

Nationalitat: Native American (Indianisch)

Special Moves: Thunderstrike: < % + Schlag
The Hawk (im Sprung): Beim fallen { + alle drei Schlagkndpfe
| The Storm Hammer: Mach eine 360° Drehung + Schlag ( =
W ¥ # <% +5chlag, im Stehen; am W ¥ # <= > +
Schlag, beim springen oder gehen; <& 4 ¥ a + Schiag,
beim Blocken.)

Griffe und Wiirfe (nahe am Gegner):

Neck Choke: = oder e + HS

Elbow Smasher: = oder <& + HT

Overhead Throw: == oder - + MS

Combos: Five-Hit Thunderstrike Combo: 1. Spring’ mit einem
tiefen HS (+ f) . 2. Mach’ einen knieenden LS. 3. Mach’ einen
stehenden MT und beginn sofort mit der Thunderstrike
Bewegung. 4. Beende den Thunderstrike mit einem HS. Wenn
| Du tief genug bist, wird der T'strike zweimal treffen!
Strategien: A Soaring Hawk over Fireballs: Wenn der
Gegner einen Feuerball abschieBen will, spring’ sofort hoch
und mach den Hawk.

Abkirzungen: LS = Leichter Schlag
MS = Mittlerer Schlag

HS = Harter Schlag

MT = Mittlerer Tritt

HT = Harter Tritt

INHAL

REPORT ALILASSICS
Mehrspieler-Games-Referenz . b6 Super Stor b4
Mortol Kombat II: die Indizierung
WETTBEWERBE Over Horizon .50
Virgin 3
PREVIEWS — Choplifter3 .. ... .......... ... 50
Donkey Kong Country (SNES) .18
.55
TESTS : .18
SNES ons Adventures —
Animaniocs . . . 42 Sports sizshl
Der Hem der Ringe ... ... 54 ‘
Dino Dini's Soccer 82 .65
Eorthworm Jim . S 3
ESPN Baseboll Tonight 40
F1 Pole Position 2 . 24 45
Fieve! goes West ; 43 12
Full Throttle Rocing i 2 .. 18
Indiona Jones — Greatest Adventures . . 38 ...80
Joe & Moc 3 — Lost in the Tropics 8
Legend 3 EN
Mickey Manig ; 20 -3
Rodicol Rex 33 )
Shogufu 36  Post.....ciicinn 8
Street Racer 26 Wertungserklirung 14
Super Bomberman 2 cicidb Chorts .. .. 44
Super Dropzone 51 TOTAL!-Shop cevn. b8
Super Retum of the Jedi . Entertoinment . ................82
The Adventures of Botman & Rabin 16 Birse . R
Tiny Toons Adventures — Register .. ........ ve.....B8
Wild & Wocky Sparts . .. 58 Comic . I SRIS 3 |
Troy Aikmaon NFL Football . . 40 Vorschou ................... 90
Vol d'lsére 61 Impressum . . .. eses 30
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OP BESTELL-COUPON

Anz.| Best.-Nr.

Artikel - GroBBe

Preis

Anz. Best.-Nr. | Artikel - GroBe | Preis

Versandkosten*

Gesamt

JA, hiermit bestelle ich aus dem TOTAL-Shop

< Euro-Scheck zur Verrech
i

Achtung! Wer m roscheck
art gegenlber
Nachnahme ganze DM 7,

Versandk

Wir versenden per Paketservice|

“Fiir Sammelbesteller berechnen wir ab DM 180,- keine Versandkosten!

- per Nachnahme, nur i
Versandkosten DM 10,
zzgl. Nachnahmegehhr DM 7,-
(insg. DM 17,-)

Bitte kein srweisung!
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Datum, Unterschrift
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©unt gl Karter

Bitte keine Uberweisung!

Bz [ ] Gegen Rechn
W

Geldinstut

TOIAL!

*ABO+*ABO*ABO

Vorname, Name
Strafle, Hausnummer
PLZ, Ort

Datum, Unterschrift
B

Garantie:

fagen

Datum, Unterschrift

o

-

-
t
1
1
]



Bitte ausraichend
frankiaran

o
|
o 3
o m
IO‘__E
L2 T
E & o T
O - - o
o < = =
>I—:N
o 9 ©
S - I N
|
@
| &
“‘IE
E g
= |32
-]
g |z = |
e |m | @ [
- -
< |=>=  |wvw &
i
5§
s =
=
(=]
T
o 3
m
o ‘;g
0
E _ § T
O @ o
§|—IN
@
=
I
Z |3
gg iI_
:m"‘;é
2 (5 |2 N
< |> e &

frankienen

Bitte ausrelchend

Geb.: 23.12.1960, GroBe: 186

L cm, Gew.. 87 kg, MaBe:

124/81/89, Blutgr. 0,
Nationalitat: US Amerikanisch

Special Moves: Sonic Boom: <& (zwei Sek.)=# + Schlag
Flash Kick: § (zwei Sekunden = chargen’)  + Tritt

Wiirfe (nah am Gegner): Suplex: == oder <+ HS

Ground Shoulder Throw: == oder <& +MS

Air Shoulder Throw (im Sprung): <= oder <& + MS oder HS
Back Breaker (im Sprung): = oder &= + MT oder HT
Combos: Triple-Jab Sonic Boom Combo: 1. Spring
mit einem tiefen LS wahrend Du <& chargest’. 2. Mach
einen stehenden LS. 3. Beende den Sonic Boom mit einem LS.
Jabbing Flash Kick Combo: 1. Spring' mit einem tiefen LS
wahrend Du ¥ ,chargest’. 2. Mach’ einen knieenden LS.

3. Beende den Flash Kick mit einem LT.

Standing Jab Flash Kick Combo: Spring’ mit einem LS wahrend
Du ¥ chargest’. 2. Beginn' die Flash Kick-Bewegung und mach
einen stehenden LS wenn Du in der Mitte der Bewegung bist.
3. Beende den Flash Kick mit einem LT.

Mit genug Ubung kannst Du HS anstatt LS verwenden.
Abkiirzungen: LS = Leichter Schlag
MS = Mittlerer Schlag (Y)

HS = Harter Schlag (2)

LT = Leichter Tritt (A)

MT = Mittlerer Tritt (B)

HT = Harter Tritt (C)




